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1 EinigeVorworte...

Sind Sie auch ein Fan von IATEX? Dann willkommen im Club. Sicherlich sind Sie mit den Grundlagen
der IATEX-Benutzung inzwischen langst vertraut und trotzdem: in vielen Féllen reichen die Informatio-
nen, die bereitsin der IATEX-Einfuhrungsbroschiire A/026/ vorgestel It wurden, zur Layoutierung Ihres
Dokumentes nicht mehr aus.

Vidlleicht hilft Thnen dann dievorliegende Broschiire fur eineweiterfuhrende IATEX -Benutzung weiter.
Auch diese Broschireist in zwei Teile untergliedert:

Der erste Tell mochte Sie unter anderem bekannt machen mit

den Moglichkeiten zur Beeinflussung des Seitenlayouts

dem grofen Kapitel der Zahler
¢ den Variationen beim Erstellen von Auflistungen

der Erstellung eigener IATEX-Makros

und mit dem Mathemodus. Den kennen Sie bereits aus der Einfuihrungsbroschiire? Vielleicht
finden Sie hier trotzdem noch einiges Wissenswertes, das | hre Dokumenterstellung erleichtert.

Der zweite Teil stellt Ihnen schliefdlich einige schone und niitzliche Pakete vor, die unter anderem Ta-
bellen, Querverweise und den Mathematik-Modus unterstiitzen.

In den meisten Fallen werden Sie, wenn Sie sich ernsthaft mit IATEX beschéftigen wollen, nicht umhin
kommen, sich weiterfilhrende Literatur zu besorgen. Mir hat bei der Erstellung dieser Broschiire

Der IATEX-Begleiter von Goossens, Mittelbach und Samarin, Verlag: Addison-Wesley

sehr weitergeholfen.
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Teil I: Fortgeschrittene IATEX-Benutzung

Mittelalterliches Skriptorium
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2 Ein paar Begriffeam Anfang

Bevor Siesichmit den weiteren Kapitel ndieser Broschiire beschaftigen, sollten Sieeinige Definitionen
von Begriffen kennenlernen, die sehr zum Verstandnis vieler IATEX-Befehle beitragen.

2.1 Dieverschiedenen Modi

Bel der Erstellung von Dokumenten befindet man sich zu jeder Zeit in einem ganz bestimmten Modus,
vondenen IATEX drei verschiedeneunterscheidet. Deren Kenntnisist zweckmal3i g, daeinige Komman-
dos nur in ganz bestimmten Modi erlaubt sind.

Absatz-Modus (paragraph-mode) diesist der ganz normal e Bearbeitungsmodus, in dem Sie sich au-
tomatisch befinden, wenn Sie Ihren Fliefdtext schreiben. IATEX umbricht Thren Text im Absatz-
Modus automatisch in Zeilen, Abséze und Seiten.

LR-Modus (left-to-right-mode) dieser Modus kennt keinen Zeilenumbruch. IATEX nimmt aso Ihre
Eingabeund schreibt sievon linksnach rechtsfort, ohnejemalseine Zeile zu beenden. In diesem
M odus befinden Sie sich automatisch, wenn Sie mit einigen Box-Befehlenwiez.B.\ nbox oder
\ f ramebox usw. arbeiten.

\mbox{Di es ist der zweite Teil des \enph{Herrn der Ringe}.

Der erste Teil, \enph{D e Gefahrten}, erzahlte, wi e Gandalf der

G aue entdeckte, daR der Ring, den Frodo der Hobbit besal}, der Eine
Ri ng war, der Beherrscher aller Ringe der Macht.}

Diesist der zweite Teil desHerrn der Ringe. Der erste Teil, Die Gefahrten, erzéhlte, wie Gandalf der Graue entdeckite, dal? der

Abbildung 1: Der LR-Modus

Mathematik-Modus dieser Modus wird von IATEX bendtigt, wenn Sie z.B. eine mathemati sche For-
mel erstellen mochten. Dazu schalten Sie unter anderem mit den Kommandos$. . $ oder $$. . $$
inden Mathe-Modusum. Die Dollarzeichen sind dabei nur die Kurzformen zum Einschalten des
Mathemodus: Sie kdnnen zur Erstellung von Formelninnerhalb des Textesalternativ die Befehle
\ begi n{mat h} ...\ end{mat h} oder\ (...\) benutzen. Fir abgesetzte Formeln haben
Sie zusézlich die Wahl zwischen\ begi n{ di pl aymat h} .. .\ end{di spl aynmat h} und
\[...\].

Alle obengenannten Modi kénnen auch ineinander geschachtelt werden.
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2.2 DiePraambd

Bei der Eingabe eines IATEX-Dokumentes konnen zwei Teile unterschieden werden: zum einen der
bereits bekannte Teil, zu dem alles gehort, was zwischen den Anweisungen\ begi n{ docunent }
und\ end{ docunent } steht. Zum anderen der alsPraambel bezeichnete zweite Teil, der allesbein-
haltet, was sich zwischen den Anweisungen\ docunent cl ass{. ..} und\ begi n{ docunent }
befindet. Einige Kommandos dirfen nur in der Praambel stehen, wie zum Beispiel auch der Befehl
\ usepackage. Allgemein hat die Praambel die Aufgabe, Definitionen festzulegen, die fir das ge-
samte Dokument Giltigkeit haben. Man unterscheidet Kommandos, die

e nur in der Praambel stehen diirfen
¢ nur im Dokument benutzt werden diirfen

¢ sowohl in der Praambel, a's auch im Dokumenttext verwendet werden konnen.

Im folgenden wird darauf hingewiesen, wenn ein Kommando ausschliefdlichin der Praambel oder so-
wohl dort, als auch im Dokument benutzt werden darf.

2.3 DieArgumente

Bereitsin der Broschire zu den IATEX-Grundlagen wurde der Begriff Argument benutzt. Wie Siewis-
sen, kann man bei einem IATEX -Befehl die folgende Struktur erkennen:

\ bef ehl [ opti onal es Argunent] {Pflichtargunent}

Als Argumente konnen vielfatige Begriffe angegeben werden, wie zum Beispiel

\ begi n{item ze}

\'section{kapitel}

\'section[inhal tsverzeichnis]{kapitel}
\ enph{ Text ei ngabe}

Wichtig bei der Benutzung von Argumentenist die Kenntnis, dal? es zu Fehlern fihren kann, wenn Sie
fragile Anweisungen in beweglichen Argumenten benutzen.

Bewegliche Argumente

Argumente, die von IATEX nicht nur fur den eigentlichen Dokumententext verwendet werden, sondern
auchnochzum Beispiel zur Erstellungvon Kopfzeilen, Inhalts- oder Tabellenverzei chni sseaufbewahrt
werden miissen, nennt man beweglich.

Zum Beispiel wird der Text einer Uberschrift, der mit\ sect i on{ kapi t el } erzeugtwird, nicht nur
in IThrem Text erscheinen, sondern muf3 von IATEX zusétzlich eventuell noch in die Datel mit der Er-
weitung . t oc geschriebenwerden, falls Sie ein Inhaltsverzeichniserstellen mochten. Die Uberschrift
ist demnach ein bewegliches Argument.



2.3 DieArgumente 17

Fragile Anweisungen

Mit Vorsicht ist die Benutzung von IATEX-Anweisungen in den obenbeschriebenen beweglichen Ar-
gumenten zu geniessen. IATEX unterschei det zwischen sogenannten robusten Kommandos, die in be-
weglichen Argumenten zu keinerlel Problemen filhren und fragilen Kommandos, die Fehlermel dun-
gen verursachen konnen. So eine zer brechliche Anweisung kann durch ein vorangestelltes\ pr ot ect
geschiitzt werden. Da\ pr ot ect immer nur auf das direkt nachfolgende Kommando wirkt, mul3 es
unter Umstanden mehrfach angegeben werden.

Beispid:
\sect i on{ FuBnot en\pr ot ect \f oot not e{das kl appt nur nit Schutz} in Uberschriften}

Welche Kommandos zu den robusten und welche zu den fragilen zéhlen, kann man so ohne weiteres
leider nicht erkennen. Deshalb werden im folgenden die fragilen Anweisungen als solche kenntlich
gemacht, damit Sie sie durch ein entsprechendes\ pr ot ect in beweglichen Argumenten schitzen
konnen.
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3 Gestalten des Seitenlayouts

3.1 Das Standard-Seitenlayout

Das Layout der einzelnen Seiten Ihres Dokumentes bestimmen Sie bereits mit dem ersten Kommando
Ihrer IATEX-Eingabe. Das\ docunent cl ass{. . . } -Kommando definiert namlich bereitsden Satz-
spiegel Ihres Textes, also zum Beispiel, wie grof3 die zu beschreibende Flache auf dem Papier ist und
wie breit die Rander eingestellt werden. Sie wissen bereits, dal3 mit Hilfe der Optionen diese Einstel-
lungen variiert werden kdnnen, um bei spi el swei se zwei seitige Dokumente zu erzeugen oder DIN A4-
Seiten zu beschreiben.

\ docunent cl ass[ 11pt, t wosi de, adpaper]{articl e}

Mit dem obigen Kommando werden von IATEX Standardeinstellungen bzgl. des Seitenlayouts vorge-
nommen. Doch diese kdnnen Sie anschlief3end noch weiter verandern.

Hilfreich fir das Verandern der Standardwerte ist die nachfolgende Ubersicht tiber die internen Di-
mensionen, mit denen IATEX die Einstellungen vornimmt. Durch Verandern der Werte der Dimensi-
onsparameter andert sich automatisch die Aufteilung der Seiten Ihres Dokumentes. Doch Vorsicht bei
der willkirlichen Verstellung dieser Mal3e: das Ergebnisist aus satztechnischem Blickwinkel nichtim-
mer Uberzeugend!. Da die IATEX-Klassen urspriinglich auf amerikanische Papierformate zugeschnit-
ten sind, wurden fur den europa schen Sprachraum inzwischen Pakete entwickelt, die eine vernunftige
Seitenaufteilung fur zum Beispiel DIN A4 und DIN A5-Seiten vornehmen.

Standardmafdig bietet IATEX u.a bereits die folgenden Klassen-Optionen zur Seitenlayoutierung an:

adpaper 210 x 297 mm
abpaper 148 x 210 mm
b5paper 176 x 250 mm

und mit dem\ usepackage-Befehl konnen Sie alternativ unter anderem die Pakete

a4 adwide? a5

e nbinden.

Schliefdlich haben Sie auch noch die Moglichkeit, die Dimensionsparameter zu verandern. Dafur diene
die nachstehende Graphik als Hilfe:

'wenn Ihnen die Grundregeln der Satzspiegelfestiegung nicht bekannt sind, so kann ich lhnen folgendes Buch
empfehlen: Mut zur Typographie, von Jirgen Gulbin und Christine Kaufmann, erschienen im Springer-Verlag unter
ISBN 3-540-55708-3. Aber ich gestehe: mit Ricksicht auf den Broschiirenumfang habe ich auch gegen einige Regeln der
Typographie verstof3en.

Zhiermit werden etwas langere Zeilen als beim a4-Paket erzeugt.
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3.2 DieParameter zur Seitenlayout-Veranderung

lin

Iin _
\t opmar g

=)

\ headhei ght | Seitenkopf

$\ headseq

\ oddsi demar gi n
\ evensi dgmargin

\ mar g|,.npar sep

Rand-
note A

\ mar gi npar push }

Rand-
note B

\ mpr ginparw dt h

\'t ext hei ght|— Seitenrumpf

Eine Zeileim Text . . .
Nachste Textzeile . §\ basel i nestr gt chxx\ basel i neski p

\textw dth

\ f dot hei ght ] Seitenfuy |I \ foot skip

Die obigen Dimensionen lassen sich in der Praambel verandern, indem Sie entweder den Befehl ge-
folgt von einer Zahl mit Mal3einheit verwenden, also zum Beispiel \ oddsi demar gi n36pt, oder
den Befehl

\'set | engt h{\ oddsi demar gi n} { 36pt }

benutzen, wobei die zweite Schreibweise empfohlen wird.

Es sind natirlich auch die bekannten Mal3einheiten cm und mm zuléssig (zu weiteren Langenheiten
lesen Sie Kapitd 10 auf Seite 57).

Die Dimensionen, die an dieser Stellefur Sie interessant sind, werden hier kurz erlautert. Weitere Pa-
rameter, zum Beispiel zur VergroRerung des Randes, werden in den entsprechenden Kapiteln naher
beschrieben.
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\ t ext hei ght
\textwi dth
\toprmargin

\ oddsi demar gi n

\ evensi demar gi n

Hohe des Seitenrumpfes ohne Seitenkopf und -ful3.

Breite des Seitenrumpfes.

Abstand des Seitenkopfes vom oberen Blattrand. Beachten Sie, dal3 ein
Inch immer freigelassen wird und die Angabe \t oprrar gi n zusatzlich
hinzugefugt wird.

Abstand des Textes vom linken Rand. Auch hier wird die Angabe dem
einen Inch hinzugefugt. Bel Verwendungdert wosi de-Option, alsoder
Erstellung zwei seitiger Dokumente, verandern Sie mit dieser Dimension
den Abstand vom linken Rand rechter Seiten, al so der ungeraden Seiten.
Bel zweiseitigen Dokumenten wird hiermit der Abstand des Textesvom
linken Rand linker Seiten, also der geraden Seiten festgelegt. Wahlen Sie
diese Einstellung moglichst so, daid sich der Textabschnitt auf Vorder-
und Riickseiten deckt.

Wie gesagt, die obigen Dimensionsanderungen sollten in der Praambel vorgenommen werden. Siele-
gendamit dasLayout fir den gesamten Text fest. Esgibt weitere Absténde, die sowohl inder Praambel,
als auch im Dokumententext definiert werden kdnnen:

\ basel i neski p

\ basel i nestretch

\ par ski p

\ pari ndent

Abstand zwischen zwel Zeilen und zwar gemessen von Grundlinie zu
Grundlinie. Dieser Wert ist natirlich abhangig von der verwendeten
Schriftgrofie und sollte mdglichst nicht geandert werden.

Faktor, mit dem \basel i neski p intern multipliziert wird, um
den Zeilenabstand zu berechnen. Er ist normalerweise auf 1 gesetzt
und somit entspricht der Zeilenabstand dem eingestellten Wert in
\basel i neski p. Durch Verandern von \basel i nestretch
andert sich der Wert des Zeil enabstandes, wobei die verwendete Schrift-
grofe automatisch berticksichtigt wird. Der neue Zeilenabstand tritt
jedoch erst nach einem Schriftgr ofRenwechsel inkraft.

Definiert den Abstand zwischen zwel Abséatzen. Auch dieser sollte ab-
hangig von der verwendeten Schriftgrofie festgelegt werden.

Regelt den Erstzeileneinzug zu Beginn eines jeden neuen Absatzes.

Noch eine Anmerkung zum Erstzeileneinzug: Die erste Zeile eines neuen Absatzes wird standardmé
Big um die GroRRenangabe, diedurch\ par i ndent definiert ist, eingezogen. Sollen einzelne Abséatze
nicht elngezogen werden, so kann direkt vor diese Absétze die Anweisung

\ noi ndent

gesetzt werden.

Schauen wir uns einige der oben vorgestellten Dimensionen eéinmal im Beispiel an:
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\noi ndent
Aragorn eilte weiter den Berg hinauf. Dann und wann buckte er sich und
unt ersuchte den Boden.

{
\set | engt h{\pari ndent}{0pt}
\set | engt h{\par ski p} {2ex pl us0. 3ex m nusO0. lex}

\renewcommand{ \basel i nestretch}{1. 5}
\f oot not esi ze

Doch nicht weit vom G pfel kreuzte eine Quelle den Pfad, und auf der nassen
Erde sah er, was er suchte.

.1 ch habe die Zeichen richtig gel esen*, sagte er zu sich. ,Frodo ist zum
Ber ggi pfel gelaufen. Was nag er dort

Aragorn zogerte. Er hatte sel bst den Winsch, zu dem Hochsitz zu gehen, denn
er hoffte, dort etwas zu sehen, das ihn ...

}

Vahrend er noch schaute, vernahnen seine scharfen Chren CGerausche in dem
Wl dgel ande ...

Aragorn eilteweiter den Berg hinauf. Dann und wann biickte er sich und untersuchte den Boden.
Hobbits haben einen leichten Schritt, und selbst fiir einen Waldlaufer sind ihre Fuf3spuren nicht
leicht zu lesen.

Doch nicht weit vom Gipfel kreuzte eine Quelle den Pfad, und auf der nassen Erde sah er, was

er suchte.

»1ch habe die Zeichen richtig gelesen”, sagte er zu sich. ,, Frodo ist zum Berggipfel gelaufen.
Was mag er dort wohl gesehen haben? Aber er kam auf demselben Weg zuriick und ist bergab

gegangen.”

Aragorn zogerte. Er hatte selbst den Wunsch, zu dem Hochsitz zu gehen, denn er hoffte, dort et-
was zu sehen, dasihn aus seiner Ratlosigkeit herausfihren konnte; doch die Zeit drangte. Plotz-
lich sprang er voran und rannte zum Gipfel, Uber die grof3en Steinplatten und die Stufen hinauf.

Als er dann auf dem Hochsitz sal3, blickte er sich um.

Wahrend er noch schaute, vernahmen seine scharfen Ohren Gerauschein dem Waldgelande
unten am Westufer des Flusses. Er fuhr zusammen. Es waren Schreie, und zu seinem Entsetzen
erkannte er darunter die rauhen Stimmen von Orks.

Abbildung 2: Verandern des Seitenlayouts

Beachten Sie unbedingt, dal3\ basel i nest r et ch mit Hilfe des\ r enewconmmrand-Befehls (ge-
naueres siehe Kapitel 11.3 auf Seite 67) verandert werden muf3.
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Definieren Sie die Layoutparameter in der Praambel, wirken sich dieseauf das gesamte Dokument aus.
Bei Definitioninnerhalb Ihres Textes gelten Sievon daan, wo sie definiert werden. Wiinschen Sieeine
lokale Begrenzung der Dimensionsveranderung, so missen Sie den Textteil, wie im nebenstehenden
Beispidl, in geschweifte Klammern { } setzen. (Genauereszum\ set | engt h-Befehle lesen Sie spa&
ter im Kapitel 10 auf Seite 57.)

3.3 Kopzeilen — Ful3zeilen

Das Layout einzelner Seiten kdnnen Sie verandern, indem Sie zum Beispiel Ful3zeilen oder Kopfzei-
len erstellen, die automatisch die Kapitelnumerierung und eine Seitenzahl enthalten. Dazu stellt IATEX
sogenannte Seitenstile zur Verfiigung, die tiber die Kommandos

\ pagestyl e{seitenstil}
\'t hi spagestyl e{seitenstil}

ausgewahlt werden konnen. Mit dem ersten Befehl kdnnen Sie das Seitenlayout entweder in der Pr&-
ambel fur Ihr gesamtes Dokument festlegen oder, wenn Sie ihn innerhal b des Textes verwenden, fir
die aktuelle und alle folgenden Seiten definieren.

Der zweite Befehl beeainflusst ausschliefyich die aktuelle Seite.

Wenn Sie keinen der beiden Befehle benutzen, so gelangt die Seitenzahl standardmd3igin den Seiten-
fuld und wird dort zentriert. Der Seitenkopf bleibt |eer.

Folgende Angaben eines Seitenstils stehen Ihnen bel beiden Befehlen zur Verfugung:

enpty Seitenkopf und -fuf? bleiben leer

pl ai n DieKopfzeilebleibt |eer und die Fulzeileenthalt die Seitennume-
rierung (Standard)

headi ngs Der Seitenkopf enthét normalerweise die aktuelle Uberschrift
und die Seitenzahl, wahrend die Ful3zeile leer bleibt

myheadi ngs Die Kopfzeilewird vom Anwender festgel egt

Verwenden Sie\ pagest yl e{ headi ngs}, so werden Ihre Uberschriftentexte, abhangig von der
verwendeten Dokumentenklasse, zusammen mit der Seitenzahl automatisch in die Kopfzeile Uber-
nommen. Dabel befindet sich zum Beispid bel zweiseitigen Dokumenten der ar t i cl e-Klasse ei-
ne Uberschrift, die durch den Befehl \ sect i on erzeugt wurde, automatisch auf einer linken Seite
und die durch den Befehl \ subsect i on erzeugte standardmal3ig auf einer rechten Seite und zwar
jeweilsam innenliegenden Rand. Die Seitenzahl steht immer auf3en und wird normalerweisein arabi-
scher Schreibweise dargestellt.

Fur die Definition eigener Kopfzeilen kdnnen Sieden Seitenstil myheadi ngs benutzen. Der Text der
Kopfzeilen wird dann von Ihnen festgel egt durch die Befehle

\ mar kbot h{| i nker Kopf}{rechter Kopf}
\markright{rechter Kopf}
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Das erste Kommando wird fir zweiseitige Texte benotigt. Setzen Sie die Befehle moglichst direkt hin-
ter den Befehl, mit dem Sie die Kapiteleinteilung vornehmen, da sich sonst die Seitennummern ver-
schieben konnen.

Fur selbstgestaltete K opfzeilen kann ich Thnen das Paket fancyheadings empfehlen, dasim zweiten
Teil dieser Broschire im Kapitel 20 auf Seite 101 beschrieben wird.

Ubrigens: fals SieeineTitelseitein lhrem Dokument erstellen, so konnen Siefir diese Seitedie Aus-
gabe einer Kopf- und Ful3zeile unterdriicken durch

\'t hi spagest yl e{ enpt y}

34 ManudleKorrekturen am Seitenlayout

Ist IThr Dokument fertiggestellt und Sie stellen fest, dal3 es gunstiger ware, wenn die eine oder andere
Seite ein wenig langer oder kirzer ware, um auch den Rest des Kapitels noch auf der gleichen Seite
abzuschlief3en, so hilft IThnen hier der Befehl

\ enl ar get hi spage{ gr oesse}

Dieser Befehl sollte zusammen mit der Grofienangabe zwischen zwei Abséatzen auf der betroffenen
Seite eingefiigt werden. Jedoch verfahren Sie bitte mit der Grof3enangabe nicht zu grof3ziigig; mehr al's
ein bismaximal zwei Zeilen sollten bel diesem Verfahren nicht zur Vergrof3erung oder Verkleinerung
benutzt werden.

\ enl ar get hi spage{\ basel i neski p}
\ enl ar get hi spage{ -\ basel i neski p}

bewirken eine Anderung der Seitenhdhe um genau eine Zeile. Firr die GroRenangabe sind natiirlich
ale sonst Ublichen Mal3e wie cm, mm, pt und weitere erlaubt.

3.5 DieSetennumerierung

Die Seitennummern werden, wie bereits erwahnt, normalerweise in arabischen Ziffern gesetzt. Die
Darstellung des Zahlers kdnnen Sie jedoch auch verandern; zum Beispidl ist es durchaus tiblich, bei
langeren Texten einen Vorspann oder das Inhaltsverzei chnismit romischen Kleinbuchstaben durchzu-
numerieren. Dafir bietet IATEX verschiedene Stile an, die mit dem Befehl

\ pagenunbering{stil}
benutzt werden konnen. Dazu gehoren

ar abi c arabische Ziffern
r onman romische kleine Ziffern
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Rorman romische grof3e Ziffern
al ph Kleinbuchstaben
Al ph Grof3buchstaben

Andern Siedie Art der Seitennumerierung mitten im Dokument, so wird der Seitenzahler automatisch
auf 1 zuriickgesetzt. Mehr zu Seiten- und anderen Zahlern lesen Sieim Kapitel 5 auf Seite 31.
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Der Buchdricker.

“§ch bin qefchicet mit der pref
Goichaufftragden Firnif ref/
o bald mein dienr den bengel suct/
Goifteinboan papyrs gebrucke,
LadurchPombt manche Runft an tag/
Lie man leichtlich beFommenmag.
Bor jeiten hat man die bicher glchribn/
SuMeing die Kunft ward erfilich tricom.

Der Buchdrucker (Holzschnitt von Jost Amman)



4 Der Umbruch

Bereits in der Einfihrungsbroschiire haben Sie gesehen, dal? IATEX stets bemilht ist, einen optimalen
Umbruch zu erzeugen. In den allermei sten Fallen kann sich das Ergebnis auch sehen lassen. Zusétzlich
haben Sieals Anwender dieMoglichkeit, in die Umbruchsteuerung einzugreifen, indem Sie Zeilenund
Seiten explizit beenden oder indem Sie Einflu® auf die Silbentrennung nehmen.

4.1 DieSilbentrennung

IATEX nimmt die Trennung fur die Ausgabel hres Dokumentes sel bstandigund, wenn Sie mit dem Paket
german arbeiten, nach den deutschen Trennungsregeln vor. Fir Ausnahmeregeln, zum Beispiel bel
Fremdwortern, konnen Sie selbst Trennungsfugen angeben, dieim Bedarfsfall die Standardregeln der
Silbentrennung auf3er Kraft setzen:

Archaeo\ -pterix

Im obigen Beispiel milssen die Trennstellen im Prinzip jedesmal wieder angegeben werden, wenn das
Wort Archaeopterix im Text erscheint. Wesentlich effektiver ist esjedoch, IATEX einmal zu Beginn des
Texteseine generelle Trennungsvorschrift fir das entsprechende Wort mitzuteilen und sich zuvor auch
noch die Standardtrennung fiir ein Wort anzeigen zu lassen.

Angenommen, Sie mochten einen Bericht Uber die beriihmten Staubecken schreiben. Woriber schrei-
ben Sie? Uber Stau-becken oder tiber Staub-ecken? Hier miissen Sie IATEX fiir den Trennungsfall un-
terstiitzen. Mit dem Befehl

\ showhyphens{ St aubecken}

konnen Sie sich zunéchst ansehen, wie IATEX die Silbentrennung standardmaldig durchfiihren wiirde.
Das Ergebnis, das beim IATEX-Lauf am Bildschirm erscheint, ist:

[ ] \tenrm Stau-becken ...

Wenn Ihr Dokument stattdessen aber von den unschonen Staubecken in alten Gemauern handeln soll,
soist essinnvoll, IATEX dies durch den folgenden Befehl mitzuteilen:

\ hyphenat i ons{ St aub- ecken}

(robust). Das Wort wird anschlief3end nur an der von Ihnen markierten Stelleim Bedarfsfall getrennt.
Obiger Befehl darf Gbrigens sowohl in der Praambel, als auch im Text benutzt werden.
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4.2 Der Zeilenumbruch

Der von Ihnen eingegebene Text wird normal erwei se automatisch in rechts- und linksbiindige Zeilen
umbrochen. Zum expliziten Beenden einer Zeile benutzen Sie

\'\ [ abst and]

(fragil).

Beachten Sie bitte: WWenn Sie zum Beispiel eine Uberschrift mit \\ in zwei Zeilen umbrechen michten,
so missen Se unbedingt \ pr ot ect benutzen, da der Zeilenende-Befehl fragil ist.

Zusézlich kann an einer so beendeten Zeile noch gleichzeitig ein Seitenumbruch verhindert werden,
indem Sie

\\ *[ abst and]

(fragil) eingeben.

Mit den obigen Befehlen wird ein Zeilenumbruch erzwungen. Sie kdnnen IATEX aber auch einen ge-
wissen Spielraum einraumen, indem es selbst entscheidet, ob ein Zeilenumbruch stattfinden soll oder
nicht. Dafir dient der Befehl

\ I'i nebr eak[ zwang]

(fragil). Fur die Dringlichkeit des\ | i nebr eak-Befehls konnen Sie die Zahlen von 0 bis 4 eintra-
gen, wobei 0 eine milde Wunschauf3erung darstellt und 4 das Zeilenende erzwingt. Gleichzeitig wer-
den beim Beenden einer Zeile die Worter bis zur Rechtsbiindigkeit gestreckt und dabei gleichmaliig
Uber die Zeile verteilt.

Analog kann mit

\ nol i nebr eak[ zwang]

(fragil) der Versuch unternommen werden, einen Zeilenumbruch zu verhindern.

Der Zwerg nahm seine Axt und hieb mehrere Aste ab. \\

Der Zwerg nahm seine Axt und hieb mehrere Aste ab. \linebreak[4]
Der Zwerg nahm seine Axt und hieb mehrere Aste ab. \linebreak[?2]
Der Zwerg nahm seine Axt und hieb mehrere Aste ab. \linebreak[3]
Si e banden sie mit Bogensehnen zusammen ...

Der Zwerg nahm seine Axt und hieb mehrere Aste ab.

Der Zwerg nahm seine Axt und hieb mehrere Aste ab.
Der Zwerg nahm seine Axt und hieb mehrere Aste ab. Der Zwerg nahm seine Axt und
hieb mehrere Aste ab. Sie banden sie mit Bogensehnen zusammen und breiteten ihre Mantel
Uiber das Gestell.

Abbildung 3: Der Zeilenumbruch
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Die obigen Kommandos diirfen tbrigens nur im Absatz-Modus benutzt werden.

4.3 Der Seitenumbruch
Um eine Seite explizit zu beenden, benutzen Sie normalerweiseden\ newpage-Befehl (robust). IATEX
beginnt dann mit der Ausgabe auf der nachsten Seite.

Auch hier konnen Sie den Zwang zum Seitenumbruch etwas mildern, bzw. einen Seitenumbruch ver-
hindern mit Hilfe der Befehle

\ pagebr eak[ zwang]
\ nopagebr eak[ zwang]

(fragil), wobei ebenfallswieder Zahlen von 0 bis 4 moglich sind.

Je nachdem, welche Dokumentenkl asse Sie verwenden oder welche Einstellungen Siein Ihrer Praam-
bel vorgenommen haben, wird der Seiteninhalt beim erzwungenen Seitenende mit\ pagebr eak auf
die gesamte Hohe der Seite verteilt oder auch nicht.

Sofern Siemit der Klassebook oder der Optiontwoside arbeiten werden grundsatzlichalle Seiten auf
die gleiche Hohe gebracht. Dasliegt daran, dal3 bei diesen AngabendieEinstellung\ f | ushbot t om
automatisch wirksam wird, wohingegen ansonsten \ r aggedbot t omeingestellt ist. Diese Einstel-
lungen kdnnen Sie aber auch selbst in der Praambel vornehmen durch

\fl ushbottom
\ raggedbott om

Bei Verwendungdes\ pagebr eak-Befehlsundgleichzeitiger Angabevon\ f | ushbot t omwerden
ale Absétze einer Seite gleichmaldig Uber die Seitenhdhe verteilt, was zu grof3en Abstanden zwischen
den einzelnen Absatzen fuhren kann.

Bei Verwendung von\ newpage wird der Seiteninhalt nicht gestreckt.

Zum Beenden einer Seite gibt es zwel weitere Befehle:

\ cl ear page

(robust) beendet eine Seite ohne Streckung und filhrt gleichzeitig zum Ausdrucken aller sogenannten
Gleitobjekte (siehe auch Kapitel 15 auf Seite 77), dieinder t abl e oder f i gur e-Umgebung erstel It
und noch nicht gedruckt wurden.

Ahnlich arbeitet auch der Befehl

\ cl ear doubl epage

(fragil), der zusatzlich noch bei Verwendung von twoside auf die nachste rechte Seite druckt, also
unter Umstanden eine linke Seite frel 1aMt.
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5 DieWelt der Zahler

Bereitsin dem vorhergehenden Kapitel haben Sie den Umgang mit Zahlern kennengel ernt: Seitenzah-
ler kdnnen zum Beispiel in arabischen oder romischen Ziffern oder auch in Klein- und Grof3buchstaben
dargestel It werden. In fast jedem der nachfol genden Kapitel werden Sie neue Zahler kennenlernen. Ka-
pitel werden gezéhlt, Listenelemente, mathematische Formeln, Definitionen, Abbildungen, Fu3noten
und vieles mehr. Zum leichteren Verstandnis mochte ich Sie deshalb an dieser Stelle mit der Welt der
Zahler bekannt machen.

Praktischerweise haben alle Zahler, die von IATEX verwendet werden, Namen; diese stimmen in der
Regel sogar mit dem IATEX-Befehl Uberein, der diesen Zahler benutzt. Lediglich der fuhrende Back-
slash \ darf nicht angegeben werden.

Eine Liste der Standardzahler:

Kapiteleinteilung part chapter section subsection
subsubsecti on paragraph subparagraph
Seiten page
Listen enum enumi enumii enumyv
(fur die\i t emEbenen in numerischen Liste)
Sonstige figure table footnote npfootnote equation

Alle obigen Zahler sind mit O initialisiert und werden von dem Kommando, das die Numerierung er-
zeugt, vor der Ausgabe um 1 erhoht. Eine Ausnahme von dieser Regel bildet der Zahler page: Erist
mit 1 initialisiert und wird erst nach der Ausgabe automatisch erhoht.

Invielen Fallen treten Zahler auch in kombinierter Form auf: zum Beispiel bei der Kapiteleinteilung.
Die erste Ziffer einer Kapitelnumerierung wird durch den\ sect i on-Befehl erhoht, die zweite da
gegen durch den\ subsect i on-Befehl. Zu Beginn einer neuen\ sect i on wird jedoch nicht nur
der Zahler sect i on um 1 erhdht, sondern gleichzeitig der Zahler subsect i on und ale anderen
untergeordneten Zahler wieder auf 0 zuriickgesetzt. Somit folgt bei spiel sweiseauf die Kapitel 5.4 und
5.5 dasKapitd 6.1.

Die obengenannten Zahl er konnen nicht nur von IATEX verwendet werden, sondern auch vom Benutzer
manipuliert werden: Man kann Zahler auf einen bestimmten Wert setzen, mit ihnen rechnen, sich auf
sie beziehen und sogar benutzereigene definieren.

Verandern von IATEX-Zahlern  Um von IATEX vorgegebene Zahler zu verandern, stehen Ihnen die
nachfolgenden Befehle zur Verfigung:
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\setcounter{zaehler}{wert} Setzt den angegebenen Zahler auf den gewiinschten Wert
(fragil)

\ addt ocount er { zaehl er } {wert} Erhoht denangegebenen Zahler um den gewiinschten Wert;
dieser kann natiirlich auch negativ angegeben werden (fra-
gil)

\ st epcount er{zaehl er} Erhdht den angegebenen Zahler um 1. Gleichzeitig werden
alevonzaehl er abhangigen Zahler wieder auf O zuriick-
gesetzt (wird gleich noch genauer erklart (fragil))

\refstepcounter{zaehl er} Hat die gleiche Wirkung wie \st epcount er, alerdings
kann auf den angegebenen Zahler querverwiesen werden
(fragil)

\val ue{zaehl er} Wird zur Wertiibergabe von Zahlern benutzt (robust)

Zungchst soll IThnen ein einfaches Beispiel anhand des FulRnotenzahlersf oot not e die Manipulation
von Zahlern demonstrieren, wobei ein kleiner Vorgriff auf das néchste Kapitel, das Erzeugen eigener
Zahler, erlaubt sai. Eine Erlauterung der Bedeutung von\ st epcount er und\ r ef st epcount er
erfolgt im nachsten Abschnitt.

Nun legten Sie Boromir in die Mtte des Bootes, das ihn davontragen
sol I te\footnote{Di e graue Kapuze und den El benmantel ...}.

\newcount er { nf uss}
\set count er { nf uss}{\val ue{f oot not e} }

\set count er { f oot not e} { 115}
Sie kammten sein | anges, dunkles Haar und ordneten es auf seinen
Schul t er n\f oot not e{ Der gol dene Hel m von Lorien ...}.

\addt ocount er { f oot not e} { - 30}
Den Hel m | egten sie neben ihn und auf seinen Schol3 das gespal tene Horn und
das Heft und die Bruchstucke seines Schwertes\footnote{Zu seinen FuRen ... }.

\set count er { f oot not e} { \val ue{nf uss}}
Dann befestigten sie den Bug des Boots am Heck des anderen und zogen
es hinaus auf das Wasser\footnote{Traurig ruderten sie ...}.

Nun legten Sie Boromir in die Mitte des Bootes, das ihn davontragen sollte' .

Sie kammten sein langes, dunkles Haar und ordneten es auf seinen Schultern'©.

Den Helm legten sie neben ihn und auf seinen Schof3 das gespaltene Horn und das Heft und die
Bruchstiicke seines Schwertes®”.

Dann befestigten sie den Bug des Boots am Heck des anderen und zogen es hinaus auf das Wasser®.

! Die graue Kapuze und den Elbenmantel falteten sie zusammen und legten sie ihm unter den K opf.
118 Der goldene Helm von Lorien funkelte um seinen Leib.
87 Zu seinen FiiRen lagen die Schwerter seiner Feinde.
2Traurig ruderten sie am Ufer entlang.

Abbildung 4: Manipulation von Zahlern
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Erzeugen von eigenen Zahlern  Sie kdonnen sich mit dem Befehl

\ newcount er { zaehl er} [ ueber zaehl er]
(fragil) einen eigenen Zahler definieren, der standardmaldig mit Oinitiaisiertwird. Existiert der von Ih-
nen gewiinschte Zahl ername bereits, so erhalten Sie eine Fehlermel dung. Die Bedeutung des optiona-

len Argumentesueber zaehl er kannam einfachstenim Zusammenhang mit den Befehlen\ st epcount er
und\ r ef st epcount er am Beispiel der Kapitelnumerierungen beschrieben werden:

Wir haben jabereitsfestgestellt, dal3 zu Beginn eines neuen Kapitels, wenn aso der Zahler sect i on
erhoht wird, alle untergeordneten Zahler wiesubsect i on und subsubsect i on wieder auf O zu-
rickgesetzt werden missen. Der sect i on-Zéahler ist somit der Ulbergeordnete Zahler, dessen Erho-
hung automatisch eine Veranderung der untergeordneten Zahler bewirkt.

Intern konnte die Definition der Kapitel zahler zum Beispiel folgendermal3en aussehen:

\ newcount er { secti on}
\ newcount er { subsecti on}[ secti on]
\ newcount er { subsubsecti on}[ subsecti on]

Vorausgesetzt Sie erhdhen den Zéhler sect i on mit

\ st epcount er { sect i on}

wird gleichzeitig der Zahler subsect i on auf O zuriickgesetzt. Benutzen Sie stattdessen den Befehl
\ref stepcount er{secti on}

so bewirkt das zusétzlich, dai’ Siesich an beliebiger Stellein IThrem Dokument mit einem)\ r ef -Befehl

auf den sect i on-Zahler beziehen konnen.

Ein sinnvolles Beispid zur Verwendung eigener Zahler finden Sieim Kapitel 16 auf Seite 50 im Zu-
sammenhang mit der Verwendung individueller Listenumgebungen.

Darstelung der WerteeinesZahlers Zahler konnen von IATEX in verschiedene Darstellungen um-
gewandelt werden, dieden Wert des Zahl ersreprasentieren. Sehen wir unsdazu den Seitenzéhler page
an, der beispiel sweise den Wert 4 beinhaltet.

\ ar abi c{ page} 4 Standarddarstellung

\ r oman{ page} iv

\ Roman{ page} v

\ al ph{ page} d der Zahler darf den Wert 26 nicht Uberschreiten
\ Al ph{ page} D siehe oben

\ f nsynbol { page} 8 der Zahler darf den Wert 9 nicht Uberschreiten

siehe auch Kapitel 6 auf Seite 39.

(alerobust).
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Ausdrucken von Zahlern Zum Ausdruck eines Zahlers stellt IATEX den Befehl
\the...

(robust) zur Verfigung. Dem Befehl wird einfach der Name des Zéhlers angehangt: \ t hesect i on
druckt den sect i on-Zahler, \ t hepage, den Seitenzadhler usw.

Durch Umdefinition des\ t he-Kommandos mit dem\ r enewconmmrand-Befehl kanndie Darstellung
der Z&hler verandert werden.

Di e Damrerung wurde dunkler. Nebel hing hinter ihnen zw schen den
ti efer stehenden Baumen und schwebte Uber den bl ei chen Randern des
Andui n\f oot not e{doch der H mmel war klar}.

\renewconmmand{ \t hef oot not e} { \r oman{ f oot not e} }

St erne kanen hervor. Der zunehnende Mond stand i m Westen, und die
Schatten der Fel sen waren schwarz. Sie hatten den Ful steiniger Berge
errei cht\footnote{und ihr Schritt wurde |angsaner, denn es war nicht
nmehr so einfach, der Spur zu folgen.}.

\renewconmmand{ \t hef oot not e} { \Al ph{ f oot not e} }
Hier erstreckten sich die Auslaufer des Emyn Mil\footnote{in zwei
I angen, zerklufteten Hohenzugen.}.

\renewcommand{ \t hef oot not e} { \f nsynbol {f oot not e}}

Die westliche Seite der beiden Hohenzlge war steil und beschwerli ch,
doch die ostlichen Hange waren sanfter\footnote{durchfurcht von vielen
Wasserrinnen und schmal en Schl uchten.}.

Die Dammerung wurde dunkler. Nebel hing hinter ihnen zwischen den tiefer stehenden Baumen und schwebte
Uiber den bleichen Randern des Anduin®.

Sterne kamen hervor. Der zunehmendeMond stand im Westen, und die Schatten der Felsen waren schwarz. Sie
hatten den FuR steiniger Berge erreicht*.

Hier erstreckten sich die Auslaufer des Emyn Muil©.

Die westliche Seite der beiden Hohenziige war steil und beschwerlich, doch die 8stlichen Hange waren sanfter?.

! doch der Himmel war klar

*'und ihr Schritt wurde langsamer, denn eswar nicht mehr so einfach, der Spur zu folgen.
“in zwei langen, zerkliffteten Hohenziigen.

$durchfurcht von vielen Wasserrinnen und schmalen Schiuchten.

Abbildung 5: Ausgabe von Zahlern

Auch wenn alle obigen Beispiele von Ful3notenzéhlern handeln, so sind die aufgezeigten Manipula
tionen doch genauso fir alle anderen Zahler denkbar.

Zwel weiterewichtigeZahler Zwei zusézliche Zahler gestatten es Ihnen, zum einen die Numerie-
rungstiefe fur Kapitel, zum anderen die Aufnahmetiefe fir das Inhaltsverzeichnis zu verandern.
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Mit

\ set count er { secnundept h} {wert}
\setcounter{tocdept h}{wert}

konnen Sie die Standardwerte der beiden Zahler verandern. Normal erwei se werden bei Verwendung
der Dokumentenklassen book und report nur zwei, bei article drei Kapitelstufen numeriert und auch
ins Inhaltsverzeichnisaufgenommen. Unterkapitel, die Siemit\ par agr aph erzeugen, erhalten zum
Beispiel keine Numerierung und erscheinen auch nicht im Inhalt. Um das zu andern, benutzen Sie die
obigen Befehle.

Wenn Sie jetzt denken: puh, ist das alles theoretisch. Keine Sorge — in den nachfolgenden Kapiteln
werden Sieimmer wieder auf einige sinnvolle Beispiele mit Zahlerverwendungen treffen.
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5 DIE WELT DER ZAHLER




6 DieFulRnotenund...

Fir dasErstellen von FuRnotenkonnen Sieden\ f oot not e-Befehl (fragil) benutzen, der bei Verwen-
dung der Dokumentenklasse article die Ful3noten automatisch innerhalb des gesamten Textes durch-
numeriert und bei report und book eine kapitelweise Numerierung durchfiihrt. Die Fuf3noten werden
automatischin der SchriftgrofRe\ f oot not esi ze ans Seitenende unterhalb eines Ful3notenstriches
gesetzt.

Beeinflussen konnen Sie die FuRnoten auf viefdtige Weise:

Die FuBnotennummer  Sie kdnnen einen eigenen Ful3notenzahler benutzen, den Sie als optionales
Argument angegeben:

\ f oot not e[ nunmrer ] {f uBnot ent ext }

(fragil). Die angegebene Nummer ist dabei eine positiveganze Zahl, die a's Fulinotennummer benutzt
wird. Sie beainflufdt nicht den automatischen FulRnotenzahler, der seinen Wert behdt und fir weitere
\ f oot not e-Befehle ohne Angabe einer Option weiterhin giltig bleibt.

Aragorn suchte den Boden in einem groBen Kreis ab, aber keine anderen
Spuren des Kanpfes waren zu sehen. Sie gingen weiter. Schon wurde der
ostliche H mel fahl\footnote{die Sterne verblallten}, und ein graues
Licht breitete sich |angsam aus. Etwas weiter nordlich kamen sie zu

ei ner Bodenfalte in der ein w nziger Bach\footnote[213]{herabsturzend
und sich windend} einen steinigen Pfad hinunter in das Tal gebahnt hatte.
Dort wuchsen ein paar Busche\footnote{an den Seiten stellenweise Gas}.

Aragorn suchteden Bodenin einem grof3en Kreis ab, aber keine anderen Spuren des Kampfes waren zu sehen.
Sie gingen weiter. Schon wurde der ostliche Himmel fahl', und ein graues Licht breitete sich langsam aus.
Etwas weiter nordlich kamen sie zu einer Bodenfalte in der ein winziger Bach?'? einen steinigen Pfad hinunter
in das Tal gebahnt hatte. Dort wuchsen ein paar Biische?.

Ldie Sterne verblaliten
213 herabstiirzend und sich windend
2an den Seiten stellenweise Gras

Abbildung 6: Fuf3noten mit eigenen Zahlern
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Fulinoten in Tabellen und Boxen Die Benutzung von Fuf3noten fuhrt innerhalb von Tabellen und
Boxen (auler ineiner m ni page; sieche Kapitel 14.1 auf Seite 73) zu Problemen. Der \ f oot not e-
Befehl mul3in diesem Fall in zwei einzelne Befehle aufgeteilt werden:

\ f oot not emar k[ nummer ]
\ f oot not et ext [ nunmer ] {f uBnot ent ext }

(beidefragil). Der Befehl \ f oot not enmar k kanninnerhalb der Tabelleoder Box benutzt werden und
liefert an der so markierten Stellen den automatischen oder den im optionalen Argument angegebenen
Fulnotenzahler.

Der Befehl \ f oot not et ext muf3 auRerhalb der Tabelle oder Box benutzt werden, um den zuge-
horigen Fulnotentext ans Seitenende zu setzen. Der Ful3notenstrich wird dabel ebenfalls automatisch
erzeugt. Beim\ f oot not et ext -Befehl wird der Ful3notenzéhler nicht erhoht.

\f ranebox[ 10cni { \par box{ 8cn} {
Rasch folgten die Jager jetzt dem neuen Pfad. Als seien sie erfrischt
. Kuppe des grauen Bergs\footnotemark; der kalte Wnd der Morgendamrer ung.

Al's sie sich ummvandten, ... in Flamren\footnotenmark. Der rote Rand der
Sonne stieg uber die Gate des dunklen Landes. Vor ihnen imWsten |lag die
el t \f oot not enmar k.

H}

\addt ocount er { f oot not e} { - 2}

\f oot not et ext{und eine plotzliche Brise liell i hr Haar wehen und
erfallite i hre Mantel .}

\st epcount er {f oot not e}

\f oot not et ext {Der Tag nahm den H nmrel in Besitz.}

\st epcount er {f oot not e}

\footnotetext{still, formos und grau}

Rasch folgten die Jager jetzt dem neuen Pfad. Als seien sie er-
frischt nach nachtlicher Ruhe, sprangen sie von Stein zu Stein.
SchlieRlich erreichten Sie die Kuppedesgrauen Bergs®; der kal-
te Wind der Morgendammerung.

Als sie sich umwandten, sahen sie jenseits des Flusses die fer-
nen Bergein Flammen*. Der rote Rand der Sonnestieg Uber die
Grate des dunklen Landes. Vor ihnen im Westen lag die Welt®.

?und eine plotzliche Brise lieR ihr Haar wehen und erfaiite ihre Mantel.
* Der Tag nahm den Himmel in Besitz.
>till, formlos und grau

Abbildung 7: Ful3noten in Boxen
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Das nebenstehende Beispiel zeigt gleichzeitig die auftretenden Probleme, wenn zum Beispiel in einer
Tabelle oder Box nicht nur eine sondern mehrere Fuf3noten tlber \ f oot not emar k erzeugt werden.
Dann verschiebt sich die Numerierung fur den folgenden Fuf3notentext und muf3 entsprechend ,,von
Hand" zuriickgesetzt werden.

Andern des Abstands zwischen FuRnoten Zusizlichen Abstand zwischen FuRnoten konnen Sie
mit Hilfevon

\ f oot not esep

einflgen. Dieser Parameter | &3t sich, wie schon zuvor beschrieben tiber

\'set | engt h{\ f oot not esep} {abst and}

andern.

Der FuRRnotenstrich  Der automatisch erstellte Ful3notenstrichwird durcheinMakro\ f oot not er ul e
bei der Benutzung von\ f oot not e und\ f oot not et ext erzeugt. Benutzen Sie das Makro mitten
in lhrem Dokument, so wie hier,

so wird die entsprechende Linie auch in Ihrem Text erstellt. Mochten Sie den Ful3notenstrich veran-
dern, so geht das mit dem Befehl:

\ renewcomand{\ f oot not er ul e} { ei gene Angaben}

Zum\ r enewconmmand-Befehl lesen Sie bitte spéter das Kapitel 11.3 auf Seite 67.

Sie konnen zum Beispid die Ausgabe des Ful3notenstriches unterdriicken durch Definition von

\ r enewconmand{\ f oot not erul e}{\rul e{0cn} {0cn}}

Benutzen Sie obige Definitionin der Praambel, so gilt siefiir das gesamte Dokument, ansonsten konnen
Sieden Befehl auch in Ihrem Text verwenden und seine Wirkung durch Klammerung begrenzen. Dabei

mussen Sie aber beachten, dal? die schliel3ende Klammer erst nach einem Seitenumbruch erfolgt, da
die Ful3notenstrich-Definition erst am Ende einer Seite benutzt wird.

Benutzen von FulRnotensymbolen  Normalerweise benutzt IATEX fur die Numerierung Ihrer Ful3no-
ten arabische Ziffern. Sie kdnnen jedoch stattdessen auch, abhangig vom Wert des Zahlers, bestimmte
Symbol e ausdrucken lassen:

[y
(6)]
(o)}
\l
- O

B
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Der Benutzer muli3 allerdings selbst dafiir Sorge tragen, dal? der Wert des Ful3notenzéhlers nicht grofiRer
als9wird.

Zur Darstellung des Fuf3notenzahlers als Symbol benutzen Sie den Befehl:

\ r enewconmand{\ t hef oot not e} {\ f nsynbol {f oot not e} }

(siehe auch Kapitel 5 auf Seite 31). Zum ,, Zuriickstellen® auf arabische Zahlerdarstellung konnen Sie
den Befehl

\ renewconmand{\t hef oot not e} {\ ar abi c{f oot not e} }

verwenden.

Endnoten Diegesammelte Ausgabevon Fuldnoten am Ende des Dokumentes, die sogenannten End-
noten, werden von IATEX standardmal3ig nicht unterstiitzt. Es existiert aber ein Paket endnotes, das
eine Erstellung von Endnoten gewahrleistet, jedoch in dieser Broschiire nicht weiter beschrieben wird.



7 ... und die Randbemerkungen

Zur Erstellung von Randbemerkungen konnen Sieden\ mar gi npar -Befehl benutzen, der den ange-
gebenen Text auf den Seitenrand druckt. Bel vielen langeren Randbemerkungen auf einer Seite kann
esdabei schon einmal zu einem unsauberen Ausdruck oder sogar zu Fehlerabbriichen kommen. In sol-
chen Féllen bietet IATEX Thnen Parameter an, Uber die Sie die Breite des Randes oder der Marginalie
verandern konnen. Weiterhin konnen Sie in zwei seitigen Dokumenten die Randbemerkungen immer
auf3en oder immer innen am Seitenrand setzen lassen.

Sehen wir uns das im Detail an:

Randbemerkungen in zweiseitigen Dokumenten Benutzen Sie die Klassen-Option twoside, so
konnen Sie mit dem Befehl

\margi npar[linker Text]{rechter Text}

(fragil) unterschiedliche Randbemerkungen setzen, abhangig davon, ob die Marginalie im Ausdruck
auf einer rechten oder einer linken Seite zu stehen kommt.

Ei ner hinter dem anderen |iefen sie wie

Jagdhunde auf einer frischen Fahrte, und ihre Augen |euchteten vor Ungedul d.
Fast genau nach Westen\margi npar[ $\Longri ght arr ow$] { $\Longl ef t arrow$} hatten
di e marschi erenden Oks ihre haBlliche, breite Spur getranpelt; das duftige
G as von Rohan war

zertreten und schwarz geworden, als sie vorubergi ngen.

Einer hinter dem anderen liefen sie wie Jagdhunde auf einer frischen Féahrte, und ihre Augen
leuchteten vor Ungeduld. Fast genau nach Westen hatten die marschierenden Orksihre hal3liche, —
breite Spur getrampelt; das duftige Gras von Rohan war zertreten und schwarz geworden, alssie
voribergingen.

Abbildung 8: Randbemerkungen in zwei seitigen Dokumenten

WaéredieobigeMarginaliebei einem anderen Seitenumbruch auf einer linken Seite erschienen, soware
das optionale Argument, also der Pfeil nach rechts, auf dem linken Seitenrand ausgegeben worden.

Normal erweise werden die Marginalien immer am auf3eren Rand ausgegeben. Sie kdnnen das andern
durch den Befehl

\rever semar gi npar
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so dal3 anschlief3end ale Randbemerkungen am Innenrand der Seite gedruckt werden. Die Normalein-
stellung erhalten Sie durch

\ nor mal mar gi npar

Bei einsaitigen Dokumenten werden Randbemerkungen durch\ r ever semar gi npar auf den lin-
ken, statt auf den rechten Seitenrand gesetzt.

Manipulation der Randbemerkungen Die Breite einer Randbemerkung, sowie der Abstand zum
Text und von anderen Marginalien |a3t sich mit Hilfe von Parametern regulieren:

\ mar gi nparwi dt h legt die Breite der Randbemerkung fest
\ mar gi npar sep definiert den Abstand der Randbemerkung vom Text
\ mar gi npar push bestimmt den Mindestabstand zwischen den einzelnen Marginalien

Zur Verdeutlichung der Parameter werfen Sie vidlleicht noch einmal einen Blick auf das Seitenlayout
im Kapitdl 3.2 auf Seite 20.



8 Auflistungen — individuell gestaltet

Bereitsin der IATEX-Einfuhrungsbroschire haben Sie zwei Arten von Auflistungen kennengelernt:

i t em ze fur Spiegelstrich-Listenund enuner at e fir numerierte Listen.

Beide Listenarten konnen individuell verandert werden. Zusétzlich gibt es weitere Listenformen, die

Ihnen die folgenden Kapitel vorstellen mochten.

8.1 Dieitem ze-Lise

Diemiti t em ze erstellten Spiegel strichlistenerhal ten automatisch vor jedem Listenpunkt ein vorde-
finiertes Symbol. Standardmaliig wird zum Beispiel der erste Listenpunkt mit einem fetten, schwarzen
Punkt eingel eitet, obwohl in unserem Sprachraum der eigentliche Spiegelstrich bevorzugt wird. IATEX

bietet Ihnen zwei Moglichkeiten, die Standardsymbole zu verandern:

Die einfachste, aber wenig flexible Losung ist, beim \ i t emBefehl als Option den Wert der Marke

mit anzugeben:

\begi n{i tem ze}

\itenferster Tag] Die Sonne erklomm den Mttag und zog

dann am H mel | angsam abwarts.
\itenfam zweiten Tag] Ein Tag war jetzt vergangen,
fiel, und die Orks waren noch weit voraus.

\itenfund amdritten Tag] So begann der dritte Tag ihrer
Verfol gung. Vhrend all ihrer langen Stunden mt Wl ken und

| auni scher Sonne hielten sie kaum i nne;
\itenf-] bald schritten Sie kraftig aus,

\itenf-] bald rannten sie, als ob keine Mudigkeit das Feuer

| 6schen konne, das sie verzehrte.
\iteni-] Sie sprachen selten.
\end{item ze}

erster Tag Die Sonne erklomm den Mittag und zog dann am Himmel langsam abwarts.
am zweiten Tag Ein Tag war jetzt vergangen, seit Boromir fiel, und die Orks waren noch weit voraus.
und am dritten Tag So begann der dritte Tag ihrer Verfolgung. Wahrend all ihrer langen Stunden mit Wolken

und launischer Sonne hielten sie kaum inne;
- bald schritten Sie kréftig aus,

- bald rannten sie, als ob keine Mudigkeit das Feuer 16schen konne, das sie verzehrte.

- Sie sprachen selten.

Abbildung 9: Auflistungen miti t em ze
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Das obige Beispiel zeigt, dal? die Marken auch durchaus langer sein kdnnen, as ein Zeichen. Diese
Marken werden an ihrem rechten Wortrand ausgerichtet.

Die zweite Moglichkeit besteht in der Umdefinition des Standardlabels. Fur jede einzelne Listenstufe
benutzt IATEX ein Label und zwar fir

Stufe 1
Stufe 2
Stufe 3
Stufe 4

\'| abel i tem .
\labelitemi -
\labelitemii *

\labelitemyv

Durch Umdefinition der Befehle\ | abel i t em bis\ | abel i t em v kdnnen Sie selbst die Marken
bestimmen. Die Umdefinition erfolgt wieimmer mit dem Befehl \ r enewcommand.

\renewcomnmand{\! abel i t em }{$\l ongri ght ar r ows}
\renewcommand{\| abel i t eni i } {\di ng{227}}°¢

\begi n{i tem ze}
\item Den ganzen Tag fuhrte die Spur ihrer Feinde geradeaus nach Nordwesten
ohne ei ne Unterbrechung oder Abweichung.
\item Al s sich wi ederum der Tag sei nem Ende zuneigt, kamen sie zu I|angen,
baum osen Abhangen;
\begi n{item ze}

\item das Land stieg an und
\item zog sich zu einer Kette buckliger Hugel vor ihnen hinaus.
\item Die Orkspur wurde schacher,
\item als sie nach Norden zu ihnen abschwenkt e,
\i tem denn der Boden war héarter und das G as Kkurzer.
\end{item ze}
\item I n der Ferne schlangelte sich zur Linken der FluRl Entwasser,
\item ein silbernes Band auf grunem G und.
\end{item ze}

— Den ganzen Tag fulhrte die Spur ihrer Feinde geradeaus nach Nordwesten ohne eine Unterbrechung
oder Abweichung.

— Alssich wiederum der Tag seinem Ende zuneigt, kamen sie zu langen, baumlosen Abhangen;
0 dasLand stieg an und
O zogsich zu einer Kette buckliger Hiigel vor ihnen hinaus.
O Die Orkspur wurde schacher,
00 alssie nach Norden zu ihnen abschwenkte,
0 dennder Boden war harter und das Gras kiirzer.
— Inder Ferne schlangelte sich zur Linken der Fluf3 Entwasser,

— ein silbernes Band auf griinem Grund.

Abbildung 10: Auflistungen mit verandertem \| abel i t em

SEin Zeichen aus dem sogenannten Pifont; wird auf Seite 129 noch erklart
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8.2 Dieenuner at e-Liste

Auch in der enuner at e-Liste 14t sich auf die oben beschriebene Weise eine Anderung des Labels
durchfuhren. Bel Angabeeiner Optionzum\ i t emBefehl ist das Erscheinungsbildder Listeidentisch
mit der i t em ze-Umgebung.

Die Standardmarken in einer enuner at e-Liste sind numerischer Natur. Aber auch diese lassen sich
andern. Die Normalwerte der Marken sehen Siein der nachstehenden Ubersicht:

Stufe 1 \'| abel enum 1.
Stufe 2 \'| abel enumi i @
Stufe 3 \'l abel enumiii i.

Stufe 4 \'| abel enum v A.

Eine Anderung der Marken wird auch hier mit dem\ r enewc onmand-Befehl durchgefiihrt. Einfache
Anderungsmoglichkeiten zeigt das nachfolgende Beispiel.

\renewcommand{\| abel enum }{Teil -- \theenum : }
\renewcommand{\Il abel enum i }{Kapitel -- \al ph{enumi} : }

\begi n{ enuner at e}
\item Die Gefahrten
\item Die zwei Turne
\begi n{ enuner at e}
\item Boromrs Tod
\item Die Reiter von Rohan
\item Di e Uruk-hai
\i t em Baunbart
\end{ enuner at e}
\item D e Ruckkehr des Konigs
\end{ enuner at e}

Teil — 1: Die Gefahrten
Teil —2: Diezwei Turme
Kapitel —a: Boromirs Tod
Kapitel —b: Die Reiter von Rohan
Kapitel —c: Die Uruk-hai
Kapitel —d: Baumbart
Teil — 3: Die Ruckkehr des Konigs

Abbildung 11: Auflistungen mit verandertem \| abel enum(1)
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Und noch Beispid:

\renewcommand{\| abel enum } { \f box{ \Roman{secti on}. \t heenumi }}
\renewcommand{\| abel enum i } {

\set count er{zaehl er} {\val ue{enumi}}

\addt ocount er { zaehl er} { 181}

\di ng{\val ue{ zaehl er}}}

\begi n{ enuner at e}
\item Die Geféahrten
\item Die zwei Turne
\begi n{ enuner at e}
\item Borom rs Tod
\item Die Reiter von Rohan
\item Di e Uruk-hai
\i t em Baunbart
\end{ enuner at e}
\item D e Ruckkehr des Konigs
\end{ enuner at e}

Die Gefahrten
Die zwei Turme

0 Boromirs Tod

0 Die Reiter von Rohan
O DieUruk-hai

0 Baumbart

VII1.3| Die Riickkehr desKonigs

Abbildung 12: Auflistungen mit verandertem \| abel enum(2)

Zusazlich existiert ein Paket enumerate, dasim Teil 11 dieser Broschiire im Kapitel 23 auf Seite 113
naher beschrieben wird und Ihnen weitere Numerierungsmoglichkeiten zur Verfigung stellt.

8.3 Diedescri ption-Liste

In der descri pti on-Liste, die dem Aufbau der bereits bekannten Spiegel strich- und numerierten
Listen entspricht, miissen die Label als Option bei dem\ i t emBefehl mitangegeben werden. Diese
Marken werden dann standardmal3ig in einer fetten Schrift vor die einzelnen Listenpunkte gesetzt.
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\begi n{descri ption}

\i tenf Frodo] Hobbit, der den Ring besitzt, der der Eine R ng ist

\itenf Gandal f der G aue] Zauberer, der Frodo dabei hilft

\i ten{ Samnei s] Di ener von Frodo, der zusammen nit Frodos ...

\itenf Aragorn] WAl dlaufer, der der Ringgeneinschaft ebenfalls angehort.

\itenfGmi] doins Sohn, vom Ei nsamen Berg,...

\i tenf Legol as] Sohn des El benkb6ni gs von Dusterwald als Vertreter der El ben.
\end{descri ption}

Frodo Hobbit, der den Ring besitzt, der der Eine Ring ist, der Beherrscher aller Ringe der Macht.

Gandalf der Graue Zauberer, der Frodo dabei hilft, den Ring zum Berg des Feuersin Mordor zu bringen,
wo allein der Ring vernichtet werden kann.

Samweis Diener von Frodo, der zusammen mit Frodos jungen Verwandten, Meriadoc und Peregrin, den
Ringtrager bei seiner schweren Aufgabe begleiten.

Aragorn Waldlaufer, der der Ringgemeinschaft ebenfalls angehort.
Gimli Gloins Sohn, vom Einsamen Berg, der die Zwerge in der Ringgemeinschaft vertritt.
Legolas Sohn des Elbenkonigs von Diisterwald als Vertreter der Elben.

Abbildung 13: Auflistungen mit descri pti on

Die Marken werden linksbiindig untereinander gesetzt.

Aber auch hier kann eine benutzereigene Anpassung der Listeerfolgen,indem\ descri pti onl abel
umdefiniert wird. Beachten Sie dabei, dai3 fur die Optionsangabe ein Parameter benutzt werden mul3:

\renewcommand{\descri ptionl abel } [ 1] {\t ext bf { \enph{ \t ext sf {#1}}}}

\begi n{descri ption}
\i tenf Frodo] Hobbit, der den Ring besitzt, der der Eine R ng ist
\itenf Gandal f der G aue] Zauberer, der Frodo dabei hilft,

\end{descri ption}

Frodo Hobbit, der den Ring besitzt, der der Eine Ring ist, der Beherrscher aller Ringe der Macht.

Gandalf der Graue Zauberer, der Frodo dabei hilft, den Ring zum Berg des Feuersin Mordor zu bringen,
wo allein der Ring vernichtet werden kann.

Samweis Diener von Frodo, der zusammen mit Frodos jungen Verwandten, Meriadoc und Peregrin, den
Ringtrager bei seiner schweren Aufgabe begleiten.

Aragorn Waldlaufer, der der Ringgemeinschaft ebenfalls angehort.
Gimli Gloins Sohn, vom Einsamen Berg, der die Zwerge in der Ringgemeinschaft vertritt.
Legolas Sohn des Elbenkdnigsvon Diisterwald als Vertreter der Elben.

Abbildung 14: Auflistungen mit geandertem \descr i pti onl abel
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8.4 Erdgellen einer eigenen Liste

Einevallig freie Gestaltung von Listen bietet |hnen die generische Listenumgebungl i st .

Eine solche Liste baut sich folgendermalien auf:

\ begi n{1i st} {Standard- Mar ke} { Ver ei nbar ungen}
\itenfoption] Listenelenmente
\itenoption]

\end{list}

Standard-Marke Wird dem\ i t emBefehl keine Option hinzugefigt, die als Label benutzt werden
kann, so wird stattdessen die Standardmarke as Label verwendet.

Vereinbarungen Fir dieVereinbarungen missen Siezunachst wissen, wel che Parameter variiert wer-
den kdnnen. Dazu diene die folgende Abbildung:

vorangehender Text

\topsep + \ parskip [+ \ partopsep]

\labelsep
Marke \rightmargin
. Eintrag 1
\labelwidth Absatz 1
\leftmargin
\listparindent | ‘PSP
Eintrag 1
Absatz 2
\itemsep
Marke

Eintrag 2
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Die wichtigsten Abstande:

\ par sep
\itensep

\leftmargin
\rightmargin

\ | abel sep
\'| abel wi dt h
\ usecount er

Abstand zwischen den Absatzen eines Listenel ementes

Zusatzlicher vertikaler Abstand zwischen den einzelnen Listenelemen-
ten

Horizonta er Abstand zwischen dem linken Textrand und dem Listenele-
ment

Horizontaler Abstand zwischen dem rechten Textrand und dem Listen-
element

Abstand zwischen der Marke und dem nachfolgenden Text

Breite der Box, die den Label beinhaltet

Maochten Sie as Standardlabel einen Zahler benutzen, so kann dieser
hier angegeben werden. Der Zahler wird dann automatisch bel jedem
\i t emBefehl um 1 erhoht und ausgegeben.

Gleichzeitigkann der Befehl \ makel abel umdefiniert werden, der fir die Ausgabeder Marke
vor den einzelnen Listenpunkten sorgt. Die zwe nachfolgenden Beispiele zeigen die Verwen-
dung der eigenen Listen-Umgebung.

\begi n{li st}{\di ng{42}}
{\setl engt h{\t opsep}{0. 5¢cn}
\set | engt h{\i t ensep}{0. 5¢cn}
\set | engt h{\I ef t mar gi n} { 5cn}
\set | engt h{\I abel wi dt h} { 3cn}
\set | engt h{\I abel sep}{1lcn}
\renewcommand{ \makel abel } [ 1] {\t ext bf {\t ext sf{\l arge #1} }}}
\i tenf Das Auenl and] Hei mat der Hobbits im Gebiet Eriador.
\i tenf Dust erwal d] Hei mat der Wl del ben i m Gebi et Rhovanion am Fluf} ...
\i tenf Mordor] beherbergt den Schi cksal sberg und Barad- Dur

\i t em Sud- Gondor
\item Somt erst
\end{list}

Das Auenland

Diisterwald

Mordor

ist jetzt ein unstrittenes, verlassenes Land ...
reckt sich die nordliche Ode vom ei nstigen Hexenreich

Heimat der Hobbits im Gebiet Eriador. Direkt in der Umgebung
befinden sich die Turmberge, die Westmark, der alte Wald, die
Brandywein-Briicke und die Hiigel graberhdhen.

Heimat der Waldelben im Gebiet Rhovanion am Flu3 Eilend und am
Waldfluf. In der Néhe befindet sich der Einsame Berg Erebor und et-
was weiter entfernt liegen die Eisenberge.

beherbergt den Schicksalsberg und Barad-Dur, den dunklen Turm.
Hier befindet sich auch das Nurnen-Meer und Ephel Duath, das
Schattengebirge.

Slid-Gondor ist jetzt ein umstrittenes, verlassenesLand. Esliegt links
der Harad-Stral3e, die nach Haradwaith fuihrt, dasim Stiderland gele-
genist.

Somit erstreckt sich die nordliche Odevom einstigen Hexenreichvon
Angmar bis nach Umbar, der Stadt der Corsaren.

Abbildung 15: Auflistungenmit | i st
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\newcount er { st r ophe}
\begi n{list}{\thestrophe. Strophe}
{\usecount er{ st rophe}
\set | engt h{\I abel wi dt h} { 2cn}
\set | engt h{\I abel sep}{1lcn}
\renewconmmand{ \nakel abel } [ 1] {\textsf{\l arge #1}}}
\item Lerne die Narmen der |ebenden Wesen. \\
Erst nenne die vier, die freien Volker:... \\
\i tem Bi eber Baunei ster, Rehbock Springer,\\
Bar sucht Honig, Eber will kanpfen; \\
Hund ist hungrig, Hase ist furchtsam \\
\item Adler in Luften, R nd auf der Weide, \\
Hirsch der Gewei hfurst, Habicht der Schnellste;\\
Schwan i st am wei Besten, Schl ange am kal t est en.
\end{list}

1. Strophe Lerne die Namen der |ebenden Wesen.
Erst nennedie vier, die freien Volker:
Die altesten aller, die Elbenkinder;
Zwerg, der Schatzgréber, hausend im Dunkel;
Ent der Erdsprof3, alt wie die Berge;
Mensch, der sterbliche, Herr der Pferde;

2. Strophe Bieber Baumeister, Rehbock Springer,
Bér sucht Honig, Eber will kampfen;
Hund ist hungrig, Hase ist furchtsam.

3. Strophe Adler in Liften, Rind auf der Weide,
Hirsch der Geweihfirst, Habicht der Schnellste;
Schwan ist am weiResten, Schlange am kaltesten.

Abbildung 16: Auflistungenmit | i st und eigenem Zahler




9 Tabellen — weitere Moglichkeiten

Fur die Erstellung von Tabellen stellt IATEX diet abul ar -Umgebung zur Verfiigung, die bereitsin
der IATEX-Einfuhrungsbroschiire vorgestel It wurde. Durch weitere Befehle und Parameter kann eine
Tabellenerstellung aber noch wesentlich verfeinert werden.

Sicherlich kennen Sie auch schon das Paket longtable, das Ihnen die Moglichkeit komplexer, mehr-
seitiger Tabellen bietet. Wenn nicht, dann sehen Sie sich Tell 11 der EinfUhrungsborschiire an; dort ist
dieses Paket beschrieben. Teil |1 dieser Broschire stellt Ihnen noch weitere aul3erst niitzliche Pakete
zur Tabellenerstellung vor: array im Kapitel 24 auf Seite 115, mit vielen neuen Befehlen zur Manipu-
lation der Zeilen- und Spalteneintrage, multirow im Kapitel 24.4 auf Seite 120, fur mehrzeilige Spal-
teneintrageund hhline im Kapitel 24.3 auf Seite 118 fur die Erstellung von horizontalen und vertikalen
Linien.

Kommen wir aber zunachst zu der Standard-Tabellen-Umgebung. Diet abul ar -Umgebung hat den
folgenden algemeinen Aufbau:

\ begi n{tabul ar}[ position] {spaltendefinition}
Tabelle ...
\ end{tabul ar}

Positionierung von Tabellen  Als Positionierung kann die vertikal e Ausrichtung der Tabelle an der
Grundliniefestgel egt werden. Die moglichen Angaben sind:

c zentrierte Ausrichtung (center)
b Ausrichtung am Ende der Tabelle (bottom)
t Ausrichtung am Anfang der Tabelle (top)

Solange das Zeilenende nicht erreicht ist, werden die Tabellen entsprechend der Positionsangabe ne-
beneinander gesetzt. Voraussetzung dafir ist, dal3 die Kodierung der Tabellen ohne eine trennende
Leerzeile erfolgt, da eine L eerzeile automatisch zu einem neuen Absatz fuhrt.
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Aus dem I nhal t sverzei chni s:
{\tiny

drittes Buch:

\begi n{tabular}[c]{]|!]c]|}
\hl'i ne

1. & Boromirs Tod \\

\hl'i ne

2. & Die Reiter von Rohan\\

\hl'i ne

\end{t abul ar}

und weiter:

\begi n{tabular}[b]{|!]c]|}
\hl'i ne

7. & Helnms Klamm \\

\hl'i ne

\end{t abul ar}

viertes Buch:

\begi n{tabular}[t]{]|!]c]|}
\hl'i ne

1. & Smeagol s Zahmung \\

.\hl i ne
\end{tabul ar}}

Aus dem Inhaltsverzeichnis:

1 Boromirs Tod 7. Helms Klamm
2. Die Reiter von Rohan 8. Der Weg nach Isengart
drittes Buch: & DicUnichal und weiter: |- Treibgut und Beute viertes Buch: _
4. Bau_mbart_ 1. Smeagols Zahmung
5 Der weil%e Ritter 2. Die Durchquerung der Simpfe
6. Der Konig der Goldenen Halle 3. Das Schwarze Tor
4. Krauter und Kaninchenpfeffer

Abbildung 17: Tabellen mit Positionierungsmoglichkeiten

Variation der Spaltendefinitionen Als Spaltendefinition konnen Sie die nachfolgenden Werte an-
geben, die die Ausrichtung der Spalte verandern:

linksbiindige Spalte

rechtsbiindige Spalte

Zentrierte Spalte

Ausgabe einer vertikalen Linie, automatisch in der Lange der Tabelle

— 0 =
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Q@text}

p{breite}

*{nun}{spal t endef }

Ein Beispid:

der Text, der hinter dem Klammeraffen angegeben wird, wird tber al-
le Zeilen zwischen den Spalten eingefiigt, die sich links und rechts da-
von befinden’. Als Text kann auch ein Zwischenraum angegeben wer-
den, um zum Beispiel den Abstand zwischen zwei Spalten zu vergro-
Rern: @ \hspace{ 1. 5cn}}.

erstellt eine Spalte mit der angegebenen Breite. Der in die Spalte einge-
tragene Text wird dann auf der festgel egten Spaltenbreite umbrochen.
die angegebene Spaltendefinition wird nummal wiederholt.

\begi n{tabular}{|1 @ Kapitel }*{2}{|p{3cni|}}

\hl'i ne

Erstes & Boromrs Tod & Boromir wird von den schwarzen Pfeilen der Oks
getdotet und anschlielRend mit allen Ehren von seinen...\\

\hl'i ne

Zweites & Die Reiter von Rohan & Aragorn und seine Freunde informieren die
Reiter von Rohan, groRe, starke Menschen ...\\

\hl'i ne

Drittes & Die Uruk-hai & Merry und Pippin sind von der ...\\

\hl'i ne
\end{t abul ar}

Erstes Kapitel| Boromirs Tod Boromir  wird von

den schwarzen Pfei-
len der Orks getotet
und anschlieffend mit
alen Ehren von sei-
nen Freunden an den
Anduin Ubergeben.

Zweites Kapitel | Die Reiter von Rohan Aragorn und seine

Freunde informieren
die Reiter von Rohan,
grof3e, starke Menschen
mit langem flachsblon-
dem Haar, Uber die
Gefahr, die von Sauron
droht.

Drittes Kapitel | Die Uruk-hai Merry und Pippin sind

von der Ork-Bande
gefangen  genommen
worden.

Abbildung 18: Tabellen mit verschiedenen Spaltendefinitionen

"Eshandelt sich hierbei um ein beweglichesArgument. Denken Siealso bei der Verwendung fragiler Kommandosdaran,

ihnen ein \pr ot ect voranzustellen
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Kommandosinnerhalb der Tabelle Bei der Eingabe der Spalten und Zeilen einer Tabelle konnen
Sieverschiedene Kommandos benutzen, um zum Beispiel mehrspal tige Uberschriften zu erstellen oder
verschiedene Trennlinien zu ziehen.

& Trennung der Spalten

\\ Trennung der Zeilen

\'nul ti col um{nun}{spal tendef}{text}
Uber numSpalten kann der angegebenet ext gesetzt werden und zwar
inder Ausrichtung, dieinspal t endef angegebenist. Die Spaltende-
finition entspricht den sonst tiblichen Spaltendefinitionen, die auch bei
der Einleitung der t abul ar -Umgebung angegeben werden.

\ hli ne erzeugt eine horizontale Linie automatisch in der Breite der Tabelle (fra-
gil)
\vline erzeugt eine vertikale Linie in Hohe der zugehorigen Spalte (robust)

\cline{spalte_1-spalte_n}
erzeugt eine horizontale Linievonspal t e_1 bisspal te_n

Andern von Tabellenparametern Bevor Sie Ihre Tabelle beginnen, kdnnen Sie mit Hilfe von Pa-
rameteranderungen zum Beispiel die Abstande und Strichstérken von Linien beeinflussen.

\ doubl er ul esep Abstand zwischen zwei senkrechten oder zwei waagerech-
ten Linien, die durch mehrfache | -Angaben in der Spal-
tendefinition, bzw. durch mehrfach hintereinander gesetzte
\hl i ne-Befehle erzeugt werden kdnnen.

\arrayrul ewi dth Dicke der Linien, die mit |, \hl'ine, \vline oder
\cl i ne erzeugt werden.
\arraystretch Andern des Zeilenabstandes; dies ist, @hnlich wie bei

\basel i nest r et ch, ein Faktor mit dem intern multi-
pliziert wird. Er beinhaltet standardmaliig den Wert 1.

Eine Anderung der Parameter konnen Sie mit dem Befehl \ set | engt h durchfilhren; lediglich die
Angabe des Zeilenabstandes durch )\ ar r ayst r et ch muf3 mit dem\ r enewconmand-Befehl ver-
andert werden.
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\renewconmmand{ \arr ayst ret ch} {2}
\set | engt h{\arrayrul ewi dt h}{1pt}
\set | engt h{\doubl erul esep}{6pt }

\begi n{tabul ar}{| | p{2cn}||p{7cn}|]|}

\hl'i ne\hli ne

\mul ticolum{2}{]|r||}{Ei n Lied:}\\

\mul ticolum{2}{]||r]|]|}{gesungen von Famlie \textsc{Ent}}\\

\mul ticolum{2}{]|]|r]|]|}{Ubersetzt aus dem Entischen}\\

\hl'i ne\hli ne

\textsc{Ent:} & Entfaltet Fruhling Blatt ums Blatt, steht Buche schon im
Saft. Schi et auch der WIdbach schnell dahin und hat die Sonne ... \\

\cline{2-2}

\textsc{Entfrau:}& Bricht Lenz in neine Garten ein und ist das Korn gesat.
Bl uhn nei ne Apfel baume reich, als wie von Schnee verweht ... \\
\cline{2-2}

\textsc{Bei de}& M tsamen ziehen wir den Wg, der in den Westen fuhrt. Ins
Land, das unser beider Herz zur Ruhe bringt und ruhrt. \\

\hl'i ne\hli ne

\end{t abul ar}

Ein Lied:
gesungen von Familie ENT

Ulbersetzt aus dem Entischen

ENT: Entfaltet Frihling Blatt umsBlatt, steht Buche schonim
Saft. Schiefdt auch der Wildbach schnell dahin und hat
die SonneKraft. Macht in der herben Hohenluft zu wan-
dern wieder Lust. O, sag mir dann: schon ist Dein Land
— und komm an meine Brust.

ENTFRAU: Bricht Lenz in meine Géarten ein und ist das Korn gesat.
Bluhn meine Apfelbdumereich, alswie von Schneever-
weht. Und |dsen sich die Schauer ab mit Sonnenschein
und Duft, dann komm ich nicht, mich hat eshier in der
geliebten L uft.

BEIDE Mitsammen ziehen wir den Weg, der in den Westen
fuhrt. Ins Land, das unser beider Herz zur Ruhe bringt
und rithrt.

Abbildung 19: Tabellen mit Linien und Abstanden
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Darstellung einer Rute durch Aneinandersetzen von 16 Fillen; aus
Jacod Kobel, Gepmedrie, Frankfur



10 DielLangenanweisungen

Mehrfach haben Sie bereits auf den vorhergehenden Seiten Parameter mit Hilfe des Befehls

\set| engt h{ paraneter}{wert}

geandert. In diesem Kapitel wollen wir uns Langen einmal etwas genauer anschauen.

10.1 Allgemeine Langenbefehle

Zun&chst einmal st eine Lange eine GrofRenangabe, die aus einer Zahl, gefolgt von einer Mal3einheit
besteht.

MaRReinheiten Neben den tiblichen und bekannten Mal3einheiten existieren noch weitere, die lhnen
zwar vielleicht nicht so gelaufig, aber deshalb nicht weniger niitzlich sind.

Man unterscheidet:

1. Feste Malke:
diese werden noch einmal unterteiltin

(a) absolute Mal3e:

cm  Zentimeter

mm  Millimeter

in  Inch (1 Zoll =2.54 cm)
pt  Punkt (1 pt =0.351 mm)

(b) relative MaRe:

em dieBreite des Buchstaben Min der gerade verwendeten Schrift
ex dieHohe desBuchstaben x in der gerade verwendeten Schrift

Diese MaRRe® konnen bei L angenangaben benutzt werden. Beispiel: das Beenden einer Zeileund
Freilassen eines vertikalen Abstandes von 3ex, also dreimal der Hohe des Buchstaben x in der
aktuell verwendeten Schriftart und -grofie.

#TpXs kleinste MaRReinheit, in der interne Berechnungen vorgenommen werden, ist ibrigens ein skallierter Punkt sp.
(65536sp = 1pt)
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\\[ 3ex]

Horizontale Abstande sollten Uiberwiegend in emfestgel egt werden, vertikale dagegebeninex.

2. Elastische Malie:
Elastische Mal3e sind flexibler und kdnnen in gewissen Grenzen gedehnt werden oder schrump-
fen. Die Grenzen sind von Ihnen selbst bestimmbar, indem Sie eine Lange durch:

abstand plus dehnwert m nus schrunpfwert

definieren. Zum Beispiel konnen Sie den Layout-Parameter \ par ski p folgendermal3en ver-
andern:

\ set | engt h{\ par ski p}{2ex pl us0. 5ex m nusO. 3ex}

IATEX schafft anschlief3end zwischen zwei Abséatzen einen Abstand von 2ex, der aber gedehnt
werden kann auf 2.5ex oder gestaucht werden kann auf 1.7ex, abhangig von der darausresultie-
renden Qualitét des Seitenlayouts.

Die Dezimal angaben kdnnen tibrigens sowohl durch den amerikani schen Dezimal punkt alsauch
durch das deutsche Dezima komma getrennt werden.

Ein kleiner Vorgriff: Es gibt ein elastisches Mal3 mit Namen\ fi | | , das die natiirliche Lange
0 hat, aber beliebig dehnbar ist. Dieses Mal3 findet haufig Verwendung und wird im folgenden
noch genauer vorgestellt.

DieLangenkommandos Verschiedene Befehle ermoglichen eslhnen, Langenangaben zu verandern
oder auch eigene zu definieren.

\ set | engt h{ kommando} { wert}
weist dem angegeben Langenkommando den gewiinschten Wert
Zu. (robust)

\ addt ol engt h{ kommando} {wert}
erhoht den aktuellen Wert eines Langenkommandos um den an-
gegebenen Wert (robust)

\'settow dt h{ kommando} {t ext}
weist dem Langenkommando die Lange zu, die die Ausgabe des
angegebenen Textes in der gerade verwendeten Schrift erzeugen
wirde (robust)

\ newl engt h{ kommando} definiert ein neues Langenkommando mit dem angegebenen Na-
men. Der Name der neuen Lange darf noch nicht existieren und
wird mit O initidisiert (fragil)
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Ein Beispid:

\newl engt h{\Go}

\sett ow dt h{\Go} {\LARGE ol | un}

\newl engt h{\Ga}

\settow dt h{\Ga} {\LARGE Gandal f der G aue}
\new engt h{\F}

\sett ow dt h{ \F} { \LARGE Frodo}

\begi n{tabul ar}{| p{\Go} | p{\Ga} | p{\F} |}

\hl'i ne

\LARGE Gol | um & \LARGE Gandal f der Graue & \LARGE Frodo \\

\hl'i ne

ein halliches Geschopf, das einst in Besitz des Einen R nges war und

noch imrer nach ihmverlangt & ein alter weiser Zauberer, der die

Ri nggenei nschaft auf |hrem Weg begleitet und dabei in ei nem schrecklichen
Kampf gegen den Geist der Unterwelt bestehen muR & ein kleiner Hobbit, der
den Einen Ring besitzt, den er tapfer mit seinen Gefahrten der Vernichtung
zuf uhren muB. \\

\hl'i ne

\end{t abul ar}

Gollum | Gandalt der Graue | Frodo

ein halliches | ein alter weiser Zauberer, der | ein kleiner
Geschopf, die Ringgemeinschaft auf |hrem | Haobbit,
das einst in | Weg begleitet und dabei in einem | der den
Besitz des | schrecklichen Kampf gegen den | Einen Ring
Einen Ringes | Geist der Unterwelt bestehen muf3 besitzt, den
war und noch er tapfer
immer  nach mit seinen
ihm verlangt Gefahrten
der  Ver-
nichtung
zufulhren
muf3.

Abbildung 20: Eigene L angenkommandos

10.2 Erzeugen von Zwischenraumen

Fir die Erzeugung von horizontalen und vertikal en Zwischenrédumen konnen Sie zwel Befehle benut-

zen:

\ hspace{ nass}
\ vspace{ mass}

(fragil).\ hspace erzeugt einen horizontalen Freiraum,\ vspace entsprechend einenvertikalen. Am
Anfangund am Endeeiner Zeileentfé It der horizontal e Freiraum, ebenso wieam Anfang und am Ende
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einer Seite der vertikale Platz unterdriickt wird. Abhilfe schafft, falls gewiinscht, die *-Notation:

\ hspace*{mass}
\ vspace*{nass}

Mit Hilfe der oben bereits angesprochenen flexiblen Lange\ fi | | kdnnen nun Worter gleichmaiig
in einer Zeile und Absétze gleichmal3ig auf einer Seite aufgeteilt werden.

El essar, Elessar, wo sind nun die Dunedain? \\
\hspace*{2cn} Eure Sippe soll nicht nehr ferne sein. \\
Bal d schlagt die Stunder der Wederkehr: \\

\hspace*{2cn} Schon reiten die Gauen von Norden her.\\
Doch dunkel liegt vor Euch der Pfad: \\

\hspace*{2cnt Die Fahrt durch das Land der Toten naht. \\

\vspace*{1lcm}

Legolas G unblatt, Ihr lebtet bisher \\

\hspace*{2cn} Im Wald voller Freude, Meidet das Meer. \\
Habt I hr einmal das Schreien der Mbwen gehort, \\
\hspace*{2cn} Ist der Friede der Baume fur Euch zerstort. \\

\\
Bot schaften \hspace{\fill} von \hfill Galdriel}

Elessar, Elessar, wo sind nun die Dunedain?

Eure Sippe soll nicht mehr ferne sein.
Bald schlagt die Stunder der Wiederkehr:

Schon reiten die Grauen von Norden her.
Doch dunkel liegt vor Euch der Pfad:

Die Fahrt durch das Land der Toten naht.

Legolas Griinblatt, Ihr lebtet bisher

Im Wald voller Freude, Meidet das Meer.
Habt Ihr einmal das Schreien der Mowen gehort,

Ist der Friede der Baume fuir Euch zerstort.

Botschaften von Galdriel

Abbildung 21: L angenanweisungen mit \hspace und \vspace

Abkirzendkonnen Siefur\ hspace{\fi | | } auchdenBefehl\ hfi | | benutzenundfir\ vspace{\fill}
entsprechend den Befehl \ vfi | | . Zusétzlich existieren noch die Befehle:

\dotfill
\hrul efill

deren Benutzung das folgende Beispiel verdeutlich:
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~\hrulefill~

O Dwi nordene, \dotfill o Lorien, \\

Selten betreten
Weni ge Menschen
Das i mrer | eucht
Gal adriel \hfill

\dotfill wvon Sterblichen \\

\dotfill bekarmen dein Licht,\\

ende, \dotfill je zu Gesicht.\\
Gal adriel \\

Klar ist das Wasser \dotfill in deinem Quell, \\
Wei B der Stern \dotfill in weifRer Hand, \\

Schon noch sind

\dotfill Lauf und Land \\

In Dwi nordene, \dotfill in Lorien \\
Al's die Gedanken \dotfill der Sterblichen\\

~\hrulefill~

ODWIMOIAENE, . .. oottt e e e e o Lorien,
SElteN DEITEION ... von Sterblichen
Wenige Menschen . ... bekamen dein Licht,

Dasimmer leuchtende,
Galadriel

jezu Gesicht.
Galadriel

KlaristdasWasser . . ... in deinem Quell,
WEIRAEr SN . o in weilRer Hand,
SChON NOCN SING . . ... e e e e Lauf und Land
INDWIMOIAENE, . . .. oot e e e inLorien
Alsdie GeAanKEN . . ... der Sterblichen

Abbildung 22: Langenanweisungen mit \fi | |
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11 Eigene Makros— maligeschneidert

11.1 DieDefinition eigener Kommandos

Die Erstellung von Makros, also eigenen IATEX-Befehlen, ist in vieler Hinsicht nitzlich: zum einen
konnen Sie kleine Makros als Abkiirzung fur lange Befehle schreiben, zum anderen konnen Sie eine
umfangreiche Eingabe mehrerer Befehle auf einen einzigen Befehl reduzieren. Sie haben dabei sogar
dieMoglichkeit der Parameteriibergabe und der Verwendung von optiona en Argumenten. Doch gehen
wir schrittweisevor und beginnen mit eéinem einfachen Beispidl:

Einfache Makros Dieeinfachste Art ein Makro zu definieren ist die folgende:

\ newconmand{\ bef ehl } { Makr oi nhal t }

(fragil). Der neu zu definierende Befehl darf noch nicht existieren. Die Angabe des Makroinhal teskann
sowohl aus Text, als auch aus IATEX-Befehlen bestehen.

Ein Beispid:
\newcommand{\z}{ \f box{\t ext bf {\l arge Zwerge}}}
\newcormmand{ \e}{ \f box{\t ext bf {\l arge El ben}}}

Auf Ihrer langen Reise trafen Sie auch auf \z\ und \e.

Auf Ihrer langen Reise trafen Sie auch auf | Zwer ge | und | Elben I

Abbildung 23: Ein einfaches Makro

Schon ware es, wenn der Text, der von dem Makro ausgegeben wird, variabel gestaltet werden konnte.
Genau dazu konnen Sie eigene Parameter verwenden.

Makros mit Parametern Zur Parameteriibergabe konnen Sie Ihr eigenes Makro folgendermal3en
definieren:

\ newcommrand{\ bef ehl } [ par anet er anzahl ] { Makr oi nhal t }
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Geben Siea s Option die Anzahl der von Ilhnen gewiinschten Parameter an, so miissen Sie beim Aufruf
Ihres Makros diese Anzahl von Parametern auch unbedingt mit angeben. Innerhalb des Makroinhaltes

konnen die Parameter mit Hilfevon#1 #2 usw. angesprochen werden. Insgesamt konnen bis zu neun
Parameter benutzt werden.

\newcormmand{ \f par} [ 1] { \f box{ \par box{2cn} { \t ext bf {#1}}}}

Auf lhrer Reise trafen Sie \fpar{Zwerge, von denen es gute und schlechte
gi bt} \fpar{El ben, weise und schone Erschei nungen} \fpar{Oks, rauhe und bose
Gestal ten} und \fpar{Zauberer, die sehr schwer einzuschatzen sind}.

Zwerge, von||Elben, weise Ork Zauberer, die
denen es gute|jund  schone rss, rau- sehr  schwer

und schlechte]| Erscheinun- he und bose|und einzuschatzen |

gibt gen Gestalten sind

Auf lhrer Reise trafen Sie

Abbildung 24: Ein Makro mit Parametern

Makros mit optionalen Parametern Mochten Sie ein eigenes Makro definieren, bel dessen Aufruf

der erste Parameter optional ist, also in eckigen Klammern angegeben wird, so gehen Sie folgender-
mal3en vor:

\ newconmand{\ bef ehl } [ par anet er zahl ] [ vor ei nst el | ung] { Makr oi nhal t }

Wird beim Aufruf des Makros das optionale Argument angegeben, so wird es standardmaliig dem Pa-
rameter #1 zugewiesen, alle anderen Argumente den Parametern #2, #3 usw. Wird kein optionales
Argument beim Makroaufruf benutzt, so nimmt #1 den Wert der Voreinstellung an.

\newcommand{ \beschrei b} [ 3] [ 2cn] { \f box{
\par box{#1}{
\t ext bf {\l ar ge #2}
\textsl{\footnotesize #3}}}}

Auf lhrer Reise trafen Sie \beschrei b{Zwerge}{von denen es

gute und schl echte gibt} \beschrei b{El ben}{wei se und schone

Er schei nungen} \beschrei b[ 1cm {Orks}{rauhe und bose Gestalten} und
\beschrei b[ 3cn] { Zauber er}{di e sehr schwer einzuschatzen sind}.

Z i Orks
werge en
Auf Ihrer Reisetrafen Sie| VO gde”e” weise und scho- LanU;e und gal;e?'ere;; _
es gute und|| ne Erscheinun-|| bose ";,, IS C‘;"er enzu-
schlechte gibt gen Gestal- schatzen sin
ten

Abbildung 25: Ein Makro mit Parametern und optionalem Argument
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Wird im obigen Beispiel keine Option verwendet, so wird die Absatzbox immer 2cm breit gewahit
(Voreinstellung); ansonsten gilt die Angabe des Benutzers. Dabel der Definition desMakros zwei wei-
tere Parameter festgel egt werden, miissen diese beim Makroaufruf unbedingt angegeben werden.

Der Mathematikmodusin Makros Verwenden Siea sMakroinhalt mathemati sche Formeln, so soll-
ten Sie unbedingt den Befehl

\ ensur emat h{ For nel }

verwenden. Der \ ensur emat h-Befehl garantiert einen korrekten Makroablauf unabhangig davon,
ob Ihr Makro innerhalb oder aufferhal b des Mathematikmodus aufgerufen wird.

\newcommand{ \ZFor nel }{ \ensur enat h
{\frac{\Gamre_i +\wi deti | de{ Mboskraut}}{\sqrt[122] { Kani nchenpfeffer}}}}

Der groRe Gandal f der G aue benutzt die Fornel \ZFornel. Aber auch Gollum
kennt die Fornel $\ZFornel $

Der groRe Gandalf der Graue benutzt die Formel 12%;#”4“;““;”” . Aber auch Gollumkennt die Formel
aninchenpfe er

F,-I-Mo/o—s\l;?aut
12$/I(aninchenpfeffer

Abbildung 26: Ein Makro fur den Mathematik-Modus

Dieoben definierte Formel kann sowohl innerha b des normaen Absatzmodus, als auch im Mathema-
tikmodus benutzt werden.

11.2 Die Definition eigener Umgebungen
AlsUmgebung oder Environment bezeichnet man in IATEX Befehlsumgebungen, die mit
\begin{...}

\end{...}

geklammert werden. Mit dem Befehl

\ newenvi ronnment { nane} [ par anet er anzahl ] { begi n- bef ehl e} { end- bef ehl e}

konnen Sie sich solche Umgebungen einschliefdlich Parameteriibergabe selbst definieren. Fir die Pa-
rameter gelten die gleichen Regeln, wie bei der Neudefinition von Kommandos.
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L egen Sieeinen noch nicht existierenden Namen fir |hre Umgebung fest und definieren Sieanschlief3end
die Befehle, diejeweilsbeim Eintritt durch begi n und Austritt durch end der Umgebung ausgefiihrt
werden sollen. Zu Ubergebende Parameter miissen beim Eintreten in die Umgebung angegeben wer-
den.

Ihre Umgebung konnen Sie dann benutzen mit

\ begi n{ nane}{ paraneter}
\ end{ nane}
Ein Beispid:

\newenvi ronment {1 i ed}[ 2] {
% begi n
\renewconmand{ \arraystretch}{1. 5}
\begi n{center}
\begi n{tabul ar}{| p{10cn}| }
\hl'i ne
\t ext bf {\Large \underline{#1}} \\
\text bf {\tiny #2}\\
\hl'i ne\hl i ne}
{
% end
\hl'i ne
\end{t abul ar}
\end{center}}

\begi n{li ed}{gesungen von Aragorn}{geschrieben von einem D chter aus Rohan}
W sind die Reiter und Rol3 und das Horn, das weithin hallende? \\

W sind Harmisch und Helm ...

\end{li ed}

gesungen von Aragorn

geschrieben von einem Dichter aus Rohan

Wo sind die Reiter und Rof3 und das Horn, das weithin hallende?
Wo sind Harmisch und Helm und das Haar, das glanzend wallende?
Wo ist die Hand an der Harfe? Wo ist das lodernde Feuer?

Wo nun Frithling und Herbst und voll reifen Kornes die Scheuer?

Lang vergangen wie Regen im Wald und Wind in den Asten;

Im Schatten hinter den Bergen versanken die Tage im Westen.

Abbildung 27: Definition einer eigenen Umgebung

Fur die Neudefinition von Umgebungen konnen ebenfall s optional e Argumente beriicksi chtigt werden
durch Abwandlung des Befehlsin:
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\ newenvi ronnment { nane} [ par anet er anzahl ] [ vor ei nst el | ung] { begi n} { end}

Auch hier gelten die Regeln wie bei der Neudefinition von Makros.

11.3 Umdefinition von Befehlen und Umgebungen

Mit Vorsicht ist die Moglichkeit zu genief3en, IATEX-K ommandos und —Umgebungen umzudefinieren.
Eine Umdefinition eigener Kommandosist natiirlich problemlos zuléssig. Die entsprechenden Kom-
mandos zur Umdefinition lauten:

\ r enewcommand
\'r enewenvi r onnent

Sie haben den gleichen syntaktischen Aufbau und unterliegen den gleichen Regeln wie auch die Kom-
mandos zur Neudefinition von Makros und Umgebungen. Jedoch muf3 als Name ein bereitsexistieren-
des Kommando eingegeben werden.

Sinnvoll und erwiinscht ist zum Beispiel dieUmdefinitionvon\ basel i nestretch,\arraystretch
und \ t he. . . -Befehlen, wie esja auch bereits in vorhergehenden Kapiteln vorgestellt wurde. Nur
den echten Profis sollte es aber Uberlassen werden, Befehle wie\ f oot not e oder Umgebungen wie

fi gure odertabul ar umzudefinieren.
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12 Zwiesprache mit IATEX

Sicherlichist Ihnen beim Aufrufen von IATEX auch schon aufgefallen, dal3 einige Mel dungen am Bild-
schirm erscheinen, die keine Fehlermeldung oder Warnung darstellen, sondern Sie einfach nur zum
Beispiel Uiber das Erstellungsdatum und die Versionsnummer eines benutzten Programmpaketes infor-
mieren.

This is TeX, Version 3.141 (C version d) (format=latex 94.7.13) 3 AUG 1995 13:09
**a27.tex

(a27.tex

LaTeX2e <1994/06/ 01> patch |level 2

(/var/tex/ TeX/ |ib/tex/ macros/| atex/unpacked/article.cls

Docunent C ass: article 1994/06/02 v1.2s Standard LaTeX document class
(/var/tex/ TeX/ |ib/tex/ macros/ | atex/ unpacked/si zell.clo

File: sizell.clo 1994/06/02 v1.2s Standard LaTeX file (size option)

)

Auch Siekonnen beim IATEX -L auf derartige Mel dungen am Bildschirm ausgeben und sogar Texte Uber
die Tastatur eingeben, die dann in Ihr Dokument eingefiigt werden.

Fur eine Kommunikation mit IATEX stehen Thnen zwei Befehle zur Verfiigung:

\'t ypeout { Mel dung}
\typei n[\ konmando] { Mel dung}

DieVerwendung von\ t ypeout ist sehr einfach: Der von Ihnen als Parameter angegebene Text wird
am Bilschirm ausgegeben.

Beim\ t ypei n-Befehl wird ebenfallsder alsParameter angegebene Text ausgegeben. Zusazlich kon-
nen Sie ein optionales Argument angeben, das einen Kommandonamen beinhaltet. Der eingelesene
Text befindet sich anschlief3end in dem Kommando und kann unter Benutzung des Kommandonamens
in lhrem Dokument den entsprechenden Text setzen. Kompliziert? OK — ein Beispid:
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In der IATEX-Eingabedatei:
\typeout{*************************************************}

\typeout {* Achtung, jetzt wird konmmuniziert *}
\typeout{*************************************************}

\typei n[ \gegenst and] {Geben Sie hier bitte ein, was durch die rasch zi ehenden
Wl ken auf seine Hande fallt.}

D e anderen schauten ihn an. Ei n \gegenstand\ fiel durch die rasch dahin
zi ehenden Wl ken auf seine Hande, die jetzt mt den Innenflachen nach oben
auf sei nem Schol3 | agen.

Bildschirmprotokoll:

This is TeX, Version 3.141 (C version d) (format=latex 94.7.13) 15
AUG 1995 08: 31

*a27.tex

(a27.tex

LaTeX2e <1994/06/ 01> patch |evel 2

(/var/tex/ TeX/|ib/tex/ macros/| at ex/unpacked/ article.cls

Docunent C ass: article 1994/06/02 v1.2s Standard LaTeX docunent
cl ass

(/var/tex/ TeX/|ib/tex/ macros/| at ex/ unpacked/ si zell. cl o

File: sizell.clo 1994/06/02 vl1.2s Standard LaTeX file (size

opti on)

)

LR S Sk S S S S S S S S R

* Achtung, jetzt wird konmmuniziert *

LR S S O S S S S O S S O

Ceben Sie hier bitte ein, was durch die rasch zi ehenden Wl ken auf
sei ne Hande fallt.

\gegenst and=Sonnenst r ahl
) [71

Im Dokument wird erzeugt:

Die anderen schauten ihn an. Ein Sonnenstrahl fiel durch die rasch dahin ziehenden Wolken auf seine Hande,
diejetzt mit den Innenflachen nach oben auf seinem Schof3 lagen.

Abbildung 28: Kommunikation mit IATEX

Statt des Befehls\ gegenst and wird in Threm Dokument der Uber die Tastatur eingegebene Text, in
diesem Fall das Wort Sonnenst r ahl , in Ihr Dokument tbernommen.

Dialoganweisungen sind besonders sinnvoll in Zusammenhang mit dem folgenden Kapitel, in dem es
umdie Unterteilungin Teildokumentegeht. Sie konnen dann namlich mit Hilfedes\ t ypei n-Befehls
steuern, welche Kapitel von IATEX bearbeitet werden sollen und welche nicht.
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IATEX bietet IThnen die Moglichkeit, ein Dokument in beliebige Teildokumente zu unterteilen, wobel
die einzelnen Teilein eigenen . t ex-Dateien abgespeichert werden. In einer Art Steuerdatei kbnnen
diese einzelnen Dateien dann wieder zusammengebunden werden. Dafur konnen sie den \ i nput -
Befehl benutzen. Esgibt aber noch eineweitere, sehr viel flexiblere L dsung, die Teildokumentewieder
zusammenzufiigen.

\'i ncl udeonl y{t ei | dat ei en}
\include{teil datei}

Der\ i ncl ude-Befehl hatim Prinzip diegleiche Bedeutung wieauch der\ i nput -Befehl: dieange-
gebene Datei wird von IATEX bearbeitet. Uber den\ i ncl udeonl y-Befehl, der nur in der Praambel
stehen darf, steuern Sie, welche\ i ncl ude-Befehle aber tatsachlich ausgefuihrt werden sollen.

\docunent cl ass[ 11pt, t wosi de] {arti cl e}
\i ncl udeonl y{Rei ter, | sengart}

\begi n{ docunent }

\i ncl ude{Bor omi r}
\i ncl ude{Rei ter}
\i ncl ude{ Ur uk}

\i ncl ude{Baunbart}
\i ncl ude{l sengart}
\i ncl ude{ Sar uman}

\end{ docurent }

Abbildung 29: Zusammenfiigen von Teildokumenten

Obwohl \ i ncl ude-Befehle fur mehrere Dateien angegeben sind, werden tatsachlich nur die zwel
Dateien von IATEX verarbeitet, die gleichzeitignochim\ i ncl udeonl y-Befehl stehen.

Dasist insbesonderedann von Vorteil, wenn nur einigewenige Kapitel nachformatiert werden missen.
DiezZéhlerstande der Kapitel -, Seiten-, FuRnotennumerierung usw. entnimmt IATEX den bereitsvorlie-
genden . aux-Dateien der schon fertigen Kapitel. Das setzt alerdingsvoraus, dald sich die Zahlerstan-
deinden neu zu formatierenden K apitel n nicht andern, dasonst nachfol gende K apitel die Numerierung
nicht korrekt fortsetzen konnen.

EinehilfreicheZusammenarbeit bietet dieKombinationvon\ i ncl udeonl y mit\ t ypei n. Siekon-
nen so die Steuerung der einzubindenden Dateien ,,von auf3en”, aso Uber Ihre Tastatur beim IATEX-
Aufruf durchfihren.



72 13 ZUSAMMENFUGEN VON TEILDOKUMENTEN

Dazu ein Beispidl:

\docunent cl ass[ 11pt, t wosi de] {articl e}

\typein[\inc]{Bitte includeonly eingeben}
\i ncl udeonl y{\i nc}

\begi n{ docunent }

\i ncl ude{ Bor om r}
\i ncl ude{Rei ter}
\i ncl ude{ Ur uk}

\i ncl ude{ Baunbart}
\i ncl ude{l sengart}
\i ncl ude{ Sar unan}

\end{ docunent }

Abbildung 30: Steuerung des Zusammenfiigens von Teildokumenten

Die nachfolgenden Punkte sollten Sie bei der Verwendung von\ i ncl ude-Befehlen beachten:

¢ vorjeder mit\ i ncl ude eingebundenen Datei findet automatisch ein Seitenumbruch statt. Des-
halb ist es sinnvall, die Teildokumente so aufzuteilen, dal3 ein neuer Seitenanfang nicht stérend
wirkt.

o eineDatel, dieSiemit\ i ncl ude einbinden, darf selbst keine\ i ncl ude-Befehle beinhalten.
Die Verwendung von\ i nput -Befehlen hingegeben ist zulassig.

¢ verwenden Sieinlhrem Dokument keinen\ i ncl udeonl y-Befehl, sowerdenallemit\ i ncl ude
eingebundenen Dateien verarbeitet.

¢ verwenden Sie stattdessen den Befehl \ i ncl udeonl y{}, sowird keine Datei eingebunden.

¢ fUr einefehlerfreie Endversion Ihres Textes sollten Sie abschlief3end eine komplette Formatie-
rung | hres Dokumentes vornehmen. So ist gewahrleistet, dal? alle Zahlerstande korrekt gedruckt
werden.
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Moglicherweise erinnern Sie sich: In der Einfihrungsbroschiire wurde bereits das Box-K onzept vor-
gestellt, mit dessen Hilfe IATEX Zeilen- und Seitenumbriiche vornimmt. Eine Box ist dabel sozusagen
eine verschlossene Schachtel, deren Inhalt IATEX im Prinzip gar nicht kennen muf3: Fir den Umbruch
sind lediglich die Mal3e der Box interessant. Solche Boxen kdnnen von Ihnen, dem Benutzer, mit Hil-
fe von Befehlen selbst erstellt werden. Sie haben jabereits einige solcher Befehle kennengelernt, zum
Beispiel \ f r amebox zur Erstellung von gerahmten Boxen (LR-Box), wobei mit Hilfe des Paketes
fancybox auch die Moglichkeit der Verwendung von Schmuckrahmen besteht; \ par box zur Erstel-
lung von Boxen (par-Box), dieganze Abséze enthaltenkonnenund\ r ul e zur Erstellungvonbeliebig
starken Linien.

Das nachfolgende Kapitel mdchte lhnen weitere Boxen vorstellen.

14.1 Diem ni page

Diem ni page ist eine Umgebung, die sozusagen einekleine Seite beinhaltet, in der die Verwendung
von Absétzen, Ful3noten, Tabellen usw. erlaubt ist, die jedoch keine Gleitobjekte und Randbemerkun-
gen enthalten darf. Beim Einleiten der m ni page kann sowohl die gewiinschte Mini-Seitenbreiteals
auch die Positionierung in bezug auf die Grundlinie angegeben werden. Sehen Sie sich zur Demon-
stration der Moglichkeiten das nachfolgende Beispiel an:

Ei n Gesang: \hspace{2cn}

\begi n{m ni page}[ c] {10cn}

\foot not e{Das singt Aragorn:}Durch Rohan uber Mdor und Feld und grunes ...\\
\foot not e{ Das singt Legol as:}Von der Mindung herauf, von der fernen See ... \\

\end{ m ni page}

“Durch Rohan tiber Moor und Feld und griines Weideland

Bis an die Mauern zieht der Wind, von Westen ausgesandt.

»Was bringst du Neues aus Westen, o Wind, was sagst du zu Abend mir an?

Sahst du im Mondlicht Boromir, den hohen Rittersmann?

®Von der Miindung herauf, von der fernen See kommt der Stidwind herangejagt,
Ein Gesang: Das Schreien der Mdwen begleitet ihn, wie er an den Toren klagt.

»Was bringst du Neues aus Siiden, o Wind, was sagst du zu Abend mir an?

Wo bleibt er der Schone? Um Boromir halt’ ich traurige Wacht.*

“Das singt Aragorn:
*Dassingt Legolas:

Abbildung 31: Eine Minipage
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Fulnoten erscheinen normal erweise am Ende der mi ni page und werden standardmaiig in Klein-
buchstaben numeriert. Fur den Fall, dal3 Sie das andern mochten, konnen Sie die Ausgabe des Zahlers
npf oot not e verandern.

Die Langeder Minipageist normal erwei se abhangig von dem Umfang des Inhaltes. Es besteht jedoch
auch die Option, die Hohe der Box festzulegen, so wie die Anordnung des Inhaltesinnerhalb der Mi-
nipage. Das Kommando baut sich fol gendermal3en auf:

\ begi n{m ni page}[position][ hoehe][innen-position]{breite}
Text
\ end{ mi ni page}

Ein Beispid:

\rul e{lcn}{1pt}
\f box{\begi n{ m ni page}[c] [4cn][c]{3cn}
Sarumans Stime
\end{m ni page}}
\rul e{lcn}{1pt}
\f box{\begi n{ m ni page}[t][3cni[b]{3cn}
Sarumans Stimre
\end{m ni page}}
\rul e{lcn}{1pt}
\f box{\begi n{ m ni page}[b] [5cn] [t]{3cn}
Sarumans Sti mre
\end{m ni page}}

Sarumans Stimme

—— | Sarumans Stimme —_— —_—

Sarumans Stimme

Abbildung 32: Eine Minipage mit Hohenangabe
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14.2 Variationen der \f r anebox-Parameter

Die Rahmen, die automatisch durch den Befehl \ f r amebox um den angegebenen Text gezeichnet
werden, konnen Sie auf zwei Arten noch verandern: zum einen kann die Strichstarke variiert werden
und zum anderen kann der Abstand zum Text manipuliert werden. Dafur sind die beiden folgenden
Parameter mit dem bereits bekannten\ set | engt h-Befehl zu verandern.

\ f boxrul e
\ f boxsep

Der erste Parameter definiert die Strichstarke und der zweite legt den Abstand zwischen dem Boxrand
und dem Inhalt fest.

\set | engt h{\f boxrul e} {0. 5cn}
\set | engt h{\f boxsep}{1lcn}
\begi n{center}

\f box{Gandal f der Zauberer}
\end{center}

Gandalf der Zauberer

Abbildung 33: Manipulation von Box-Parametern

14.3 Definieren eigener Boxen

Maochten Sie zur Abwechslung einmal eine eigene Box definieren und benutzen? Dann bedienen Sie
sich der folgenden Kommandos:

\ newsavebox{\ box} Deklariert den neuen Namen lhrer Box (fragil)
\ savebox{\ box} [ groesse] {i nhal t} LegtdenInhaltder Box fest (fragil)
\ usebox{\ box} verwendet den Inhalt der Box (robust)
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\newsavebox{ \pi ppi n}
\savebox{\pi ppi n}[ 3cni {\f box{\t ext bf { Pi ppi n}}}

\newsavebox{ \rmerry}
\savebox{\rmerry}[3cni { \f box{\text bf {Merry}}}

Frodos Verwandte sind \usebox{\pi ppi n} und \usebox{\merry}.

Frodos Verwandte sind und

Abbildung 34: Verwenden eigener Boxen
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Gleitende Objekte

Auch dieses Kapitel wurde schon in der Einfuhrung angesprochen: Abbildungen und Tabellen, die
durch Ihr Dokument ,, wandern“. Die gleitenden Objekete konnen erstellt werden durch:

oder

\ begi n{figure}[positionsparaneter]

Abbi | dung
\caption{Bildunterschrift}
\end{figure}

\ begi n{tabl e}[ posi ti onspar anet er|]
Tabel | e

\caption{Bildunterschrift}

\ end{t abl e}

Dabei bestimmt IATEX die Position der Gleitobjektenicht willkirlich, sondern beachtet eine ganze Rei-
he von Regeln:

siewerden so friih wie moglich gedruckt, wenn die nachfolgenden Regel n nicht verletzt werden:
siewerden nicht vor der Seite gedruckt, auf der die Kodierung des Gleitobjektes stattfindet,
die Reihenfolge der Abbildungen und Tabellen bleibt immer richtig erhaten,

die Einstellung der Parameter, die Uber die Anordnung und Verteilung der Gleitobjekteentschei-
den, wird berlicksichtigt (diese Parameter lernen Sie gleich noch kennen),

die Ausgabe der Objekte erfolgt anhand des angegebenen oder voreingestellten Positionspara-
meters, der aus biszu vier Buchstaben h (here), t (top), b (bottom) und p (page) bestehen darf,

die Plazierung erzeugt keine ,, Uberfilllte Seite”.

Gleichzeitig werden spéatestens bei den Befehlen\ cl ear page, \ cl ear doubl epage
und\ end{ docunent } alle bisdahin noch nicht gedruckten gleitenden Objekte ausgegeben.

Die folgenden Parameter? regeln IATEXs Entscheidung, ob ein ,wanderndes Objekt* gedruckt wird
oder noch nicht.

°Die Listeist nicht vollstandig; esgibt noch mehr Parameter, die zum Beispiel die Gleitobjektpositionierung in zweispal -
tigen Dokumenten festlegen.
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t opnunber maximale Anzahl gleitender Objekte am Seitenanfang (Standard-
einstellung: 2)

bot t oomunber maximale Anzahl gleitender Objekte am Seitenende (Standard-
einstellung: 1)

t ot al nunber maximale Gesamtzahl aller gleitenden Objekte pro Seite

(Standardeinstellung: 3)

Die obigen Zahler kdonnen Sie mit Hilfe des Befehls \set count er auf den von Ihnen gewiinschten
Wert setzen.

\topfraction maximaler Anteil, den gleitende Objekte am Seitenanfang einer
Seiteeinnehmen dirfen. Die Angabe 0.25 wirde zum Beispiel be-
deuten, dal3 ein viertel der Seite fur Gleitobjekte genutzt werden
kann. (Standardeinstellung: 0.7)

\bottonfraction analog zu \t opf ract i on, fur das Ende einer Seite (Standard-
einstellung: 0.3)
\textfraction maximaler Anteil, den der Text einer Seite nutzen darf. (Standard-

einstellung: 0.2)

Die obigen Parameter werden mit Hilfe des Befehls\ r enewcomrand geandert.

\fl oat sep zusatzlicher vertikaer Abstand zwischen Gleitobjekten und Sei-
tenkopf oder -ful

\textfl oatsep zusatzlicher vertikaler Abstand von gleitenden Objekten am An-
fang oder Ende einer Seite und dem Text

\'i ntext sep analogzu \t ext f | oat sep, fir gleitende Objekteinnerhalb des
Textes

Die obigen Parameter werden mit Hilfe des Befehls\ set count er geandert.

Zur Vermeidung eines schlechten Umbruchs, sollten die obigen Parameter nur mit aul3erster Vorsicht
geandert werden.

Eineweitere Moglichkeit, die Positionierung von gleitenden Objekten zu beeinflussen, liegtin der Ver-
wendung des ! zusammen mit einem der Positionsparameter h, t oder b. Die oben beschriebenen
Parameter, die die Plazierung ,,wandernder Objekte" regeln, werden durch ein vorangestelltes! beim
Positionsparameter namlich groftenteil signoriert. Das Gleitobjekt wird dann an der gewiinschten Stel -
|e ausgegeben, vorausgesetzt es paldt dort noch hin.

Fir die Verwendung von gleitenden Objekten, die gleichzeitig von Text umflossen werden, lesen Sie
bitteim Teil 11 im Kapitel 25.2 auf Seite 122 nach.



16 Verzeichnisse— alteund neue

Bereitsaus der Einfuhrungsbroschiirewissen Sie, dal? Sie Inhalts-, Tabellen- und Abbildungsverzeich-
nisse erstellen konnen, mit den Befehlen

\ t abl eof contents
\listoftabl es
\listoffigures

Doch wissen Sie auch, dal3 Sie diese Verzei chnisse noch manipulieren konnen und dal3 es noch mehr
Verzeichnis-Arten gibt, die von IATEX unterstitzt werden? Wenn nicht, dann konnen Sie es hier nach-
lesen.

16.1 Manipulieren von Verzeichnissen

Normal erwei se benutzen Sie Befehle, zum Beispiel den\ sect i on-Befehl, um einen Eintrag in ein
Verzeichnis, in diesem Falle das Inhaltsverzeichnis, vorzunehmen. IATEX stellt IThnen zusétzlich zwei
weitere Befehle zur Verfiigung, mit denen Sie quasi von Hand Eintrage in ein Verzeichnis aufnehmen
konnen.

\ addcont ent sl i ne{ver zei chni s}{ei ntragstyp}{text}
\ addt ocont ent s{ver zei chni s} {t ext}

Alsver zei chni s kdnnen Sie die Namenserweiterung der Datei angeben, in der das entsprechende
Verzeichnisvon IATEX verwaltet wird: t oc fur dasInhaltsverzeichnis,| ot fir dasTabellenverzeichnis
und| of fir das Abbildungsverzeichnis.

Derei nt r agst yp enthdt, abhangig von dem zu verandernden Verzeichnis, die Angabesect i on,
subsect i on und dergleichen bzw. t abl e oder f i gur e.

Der nachfolgendet ext wird dem entsprechenden Verzeichnis hinzugefugt. Dafir stellt IATEX Thnen
noch zusétzlich den Befehl \ nunber | i ne{ nunmer } (fragil) zur Verfiigung, um den entsprechen-
den Eintrag mit einer Numerierung zu versehen. Die Benutzung des Befehls entnehmen Sie dem fol -
genden Beispidl.

Der Befehl \ addt ocont ent s enthdt keinen ei nt r agst yp; er dient deshalb Uberwiegend zum
Beispiel dazu, Leerraum in einem Verzeichnis zu schaffen.

Kommen wir aber nun zu einem Beispidl:
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\addcont ent sl i ne{toc}{section}{\protect\underline{Teil I: \LaTeX fur
Fortgeschrittene}}

\addt ocont ent s{t oc}{\prot ect \vspace*{1lcn}}

\addcont ent sl i ne{t oc}{subsubsection}{\protect\nunberline{al}{Nur Spaf}}
\addcont ent sl i ne{toc}{subsubsection}{\protect\nurmberline{a2}{Noch ein SpaR}}
\addt ocont ent s{t oc}{\prot ect \vspace*{1lcn}}

\addcont ent sl i ne{toc}{section}{\protect\underline{Teil Il: Und noch nehr
Packages $ \ldots $}}

\addcont ent sl i ne{toc}{secti on}{Anhang}
\addcont ent sl i ne{toc}{secti on}{Sachregi ster}

Abbildung 35: Verandern von Verzeichnissen

Schauen Sie einfach einmal ins Inhaltsverze chnisdieser Broschire: dann sehen Sie die Resultate der
obigen Befehle.

Beachten Sie auch die Verwendung des\ pr ot ect -Befehls, der zum Schutz des fragilen Befehls
\ nunber | i ne in dem beweglichen Argument benutzt werden mulf3.

Fur die Erstellung von , kleinen® Inhaltsverzeichnissen, die zu Beginn eines neuen Kapitels, das mit
\ chapt er eingeleitet wird, erscheinen, gibt es das Paket minitoc, dessen Verwendung in dieser Bro-
schiire jedoch nicht weiter vorgestellt wird.

16.2 Ersélen von Sachregistern

Zur Erstellung von Sachregistern gibt es standardmaldig von IATEX nur Layout-Hilfen. Fur einen ver-
niinftigen Index mul3 der Benutzer im Prinzip selbst sorgen. Ein grof3er Trost: es gibt natiirlich inzwi-
schen ein Zusatzprogramm, mit dem ein angemessenes Sachregister erstellt werden kann. Das Pro-
gramm hei3t Makeindex und wurde von Pehong Chen und Michael A. Harrison entworfen. Es stellt
neue Index-Befehle zur Verfugung: mit denen ein sortiertes Sachregister erstellt werden kann, dessen
Eintrage beliebigformatiert werden konnen, in dem Seitenberei cheangegeben werden kdnnen undvie-
les mehr. Eine Beschreibung dieses Programms wiirde leider den Rahmen dieser Broschiire sprengen
und entfallt deshalb.

Trotzdem mochte ich Ihnen kurz die Moglichkeiten prasentieren, die IATEX selbst zur Erstellung eines
Sachregisters anbietet:

Wenn Sie einen Index bendtigen, so miussen Sie IATEX dies bereits in der Praambel ankiindigen mit
dem Befehl:
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\ makei ndex

Die einzelnen Eintrage fur das Sachregister konnen Sie markieren mit

\'i ndex{ei ntrag}

(fragil). Verwaltet werden diese Eintrage in einer Datei mit der Namenserweiterung . i dx. Hier tau-
chen die von Ihnen angegebenen Begriffe in der Form

\i ndexentry{eintrag}{seitenzahl}

auf. Diese Datei mul3, falls Sie nicht mit Makeindex arbeiten, von Ihnen noch manuell nachbereitet
werden. IATEX bendtigt die Indexeintrage namlich in einer vollig anderen Form:

\ begi n{t hei ndex}
\itemeintrag seitenzahl
\'subitem eintrag seitenzahl
\ subsubi tem ei ntrag seitenzahl
\'i ndexspace

\ end{t hei ndex}

Die Sachregistereintrage werden durch die\ i t emBefehle erzeugt, wobei untergeordnete Eintrage
mit \ subi t emund\ subsubi t emautomatisch eingeriickt werden. Durch \ i ndexspace schaf-
fen Sie einen vertikal en Zwischenraum, der zum Beispiel bei Beginn eines neuen Anfangsbuchstabens
eingeschoben werden kann.

Am besten kopieren Sie die Datei . i dx in eine beliebige andere Datei und formatieren diese dann
entsprechend IATEXs Anforderungenum. Die so vorbereitete Datei konnen Sie schlief3lich noch mittels
\'i ncl ude an der gewiinschten Stellein das Dokument einbinden und den IATEX -Lauf erneut starten.

Esversteht sich von selbst, dald Sie diesen Aufwand erst betreiben, wenn das Dokument fertiggestel It
ist.
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Auch hierzu ein Beispid:

im Dokument:

Nun schritten die vier Gefahrten \index{Gefahrten} voran, vorbei an dem

hel | brennenden ... der Feuerstelle \index{Feuerstelle} und nach Norden zu
den Turen blickend, war ein erhdbhter Sitz \index{Sitz, erhoht} nit drei
Stufen; und in der Mtte des erhbhten Sitzes stand ein grofer, vergol deter
Sessel \index{Sessel, vergoldet}. Darauf saB ein vom Alter so gebeugter Mann
\i ndex{Mann}, daR er fast ein Zwerg ... groRen Fl echten\i ndex{Fl echten} unter
ei nem dunnen, goldenen Stirnreif herab. In der Mtte seiner Stirn schimerte
ein ei nziger weiRBer Di amant.

inder Datei . i dx steht anschlief3end:

\i ndexent r y{ Gef ahrt en} { 65}

\i ndexent r y{ Feuer st el | e} { 65}

\i ndexent r y{ Fl echt en}{ 66}

\i ndexentry{Sitz, erhoht}{65}

\i ndexent ry{ Sessel, vergol det} {66}
\i ndexent r y{ Mann} { 66}

benotigt wird:

\begi n{t hei ndex}
\item Feuerstelle 65
\item Fl echten 66

\i ndexspace

\item Gefdahrten 65

\i ndexspace

\item Mann 66

\i ndexspace

\i tem Sessel

\subi tem vergol det 66
\itemSitz

\subi t em er hoht 65
\end{t hei ndex}

Darauswird im Sachregister:

I ndex

Feuerstelle 65
Flechten 66

Gefahrten 65
Mann 66
Sessel

vergoldet 66
Sitz

erhdht 65

Abbildung 36: Erstellen von Sachregistern
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16.3 Erstellungvon Literaturver zeichnissen

Fir die Erstellung von Literaturverzeichnissen bietet IATEX Thnen folgende Kommandos an:
Fur einen Verweis auf eine Literaturangabe konnen Sie in IThrem Dokument das Kommando

\cite{bezug}

verwenden. Alsbezug geben Sie dabei eine beliebige Kennzeichnung ein. An der Stelle, an der das
Literaturverzeichnis erscheinen soll, bentzen Sie die folgende Umgebung:

\ begi n{t hebi bl i ography}{nust er mar ke}
\ bi bi ten{ bezug} |iteraturangabe

\ end{t hebi bl i ogr aphy}

Dies ist der zweite Teil des \enph{Herrn der Ringe} \cite{teil2}. Der erste
Teil \cite{teill} erzadhlte, wie Gandalf der G aue entdeckte, daB der Ring,
den Frodo der Hobbit besal, der Eine Ring war ...

Lesen Sie imdritten Teil \cite{teil3}, wie die Geschichte weiter geht.

\begi n{t hebi bl i ography} {999}

\bibitemr{teil1l} Die Gefahrten von J.R R Tol kien
\bibitemr{teil2} Die zwei Turme

\bi bitemr{teil 3} Die Ruckkehr des Konigs von J.R R Tol ki en
\end{t hebi bl i ogr aphy}

Diesist der zweite Teil desHerrnder Ringe[2]. Der erste Teil [1] erzéhlte, wie Gandalf der Graue entdeckte,
da3 der Ring, den Frodo der Hobbit besal3, der Eine Ring war . ..

Lesen Sieim dritten Teil [3], wie die Geschichte weiter geht . ..

Literatur

[1] Die Geféhrten von J.R.R. Tolkien
[2] Die zwei Turme
[3] Die Riickkehr des Konigsvon J.R.R Tolkien

Abbildung 37: Erstellen von Literaturverzeichnissen

Fur eine Uberschaubare Anzahl von Literaturverweisen sind die obigen Moglichkeiten sicherlich aus-
reichend. FUr umfangreiche Literaturverzeichnisse, die sogar auf einer Literatur-Datenbank basieren
konnen, stellt IATEX Thnen das auf3erst leistungsfahige BIBTEX zur Verfiigung. Da es sich um ein sehr
umfangreiches Programm handelt, mul3 an dieser Stelle auf eine Beschreibung verzichtet werden.
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17 Im Reich der Mathematik

Eineder ganz grof3en Starken von IATEX liegt bekanntlichin der Mathematik. Hier ist es nicht nur mog-
lich, Formeln von Integralen Uber Briiche und Wurzeln bis hin zu Matrizen zu erstellen, sondern zu-
satzlich kompl ette Glei chungssysteme, numerierte Satze und vieles mehr zu erzeugen.

Zusétzlichwurde 1990 eine A M S-IATEX -Version entwickelt, die durch Einbindung des Paketesamstex
genutzt werden kann. FUr viele der nachfol genden Befehle wird dieses Paket benttigt.

Die folgenden mathematischen Beispiele sind nur ein Ausschnitt aus dem grof3en Gesamtkapitel des
Mathematik-Modus.

17.1 Pfellein allen Langen und in alle Richtungen

Mit den Befehlen

\overrightarrow
\overleftarrow

\'underri ght arr ow
\underl ef tarrow

konnen Sie beliebig lange Pfeile Uber und unter mathematische Ausdriicke setzen.

$$ \overrightarrow{\Psi_\al pha(y)\beta_yt} $$
$$ \underl eftarrow{\Psi _\al pha(y) \beta_yt} $$

Abbildung 38: Mathematikmodus: Pfeile

17.2 Mehrfachelntegrale

Ein Integral konnen Sie durch den Befehl \ i nt erzeugen. Mehrfache Integrale konnen Sie setzen,
indem Sie entsprechend vielei vor den Befehl setzen:
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\int f(x) dx
\iint f(x) dx
\iiint f(x) dx

\idotsint f(x) dx

[
/ » / f(2)de

Abbildung 39: Mathematikmodus: mehrfache Integrale

17.3 Text in Formen

Beabsichtigen Sie, innerhalb einer Formel auch ganz normal en Text zu schreiben, so bietet sich hierfir
der Befehl

\text{text}

$$ \left( \frac{SG{SO 1} \right) ~2 =
\frac{\t ext { Fl ache} ABCDEF}{\t ext { Fl ache} A 1B 1C 1D 1E 1F_1} $$

( SO )2 _ FacheABCDEF
SO,/ ~ FlacheA; BiCi D1 By Fy

Abbildung 40: Mathematikmodus: Texteingaben

17.4 Verandern von Bruch-Dar stellungen

Geschachtelte Bruche Briche kdnnen mit Hilfe des Befehls
\frac{zaehl er}{nenner}
erzeugt werden, wobei sowohl der Zahler, als auch der Nenner durchaus wieder aus einem Bruch be-

stehen kann. Bel sol chen geschachtelten Brichen wird die Schrift der untergeordneten Briiche automa-
tisch kleiner und damit eventuell unlesbar. Das Paket amstex bietet deshalb ein weiteres Kommando
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\ df rac{zaehl er}{nenner}

bei dem eine Verkleinerung der Schrift unterbleibt.

$$\frac{3x+4}{25y-dy+\frac{x 2} {\frac{(y-1)"2}{3x-y}}} $$

$$\df rac{ 3x+4} { 25y- 4y+\df rac{x" 2} {\df rac{(y- 1) *2} {3x-y}}} $$

3z +4
2
25?/_4?/‘1‘—@_1 )2
3x—y
3z +4
2
25y — 4y +
Y Y ( _1)2
3z —y

Abbildung 41: Mathematikmodus: Schriftgrofien in Brichen

DieStarkedesBruchstriches Der\ f r ac-Befehl 183t sich um ein optionales Argument erweitern,
mit dem die Starke des Bruchstriches variiert werden kann.

$$\frac[ 1. 5pt] {\| (a-b)\[}{\| (b-2)\|} $$

Abbildung 42: Mathematikmodus: Der Bruchstrich

17.5 Erzeugen von Binomialkoeffizienten
Das Paket amstex stellt die Befehle

\ bi nom
\ dbi nom

zur Verfugung, wobei \ dbi nomauch hier wieder fur eine gleich grof3bleibende Schrift bei Schachte-
lungen sorgt.
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$$\bi non{ n+1} { k} =\bi non{ n}{k} + \bi non{n}{k-1} $$

()= +(2)

Abbildung 43: Mathematikmodus. Binomialkoeffizienten

17.6 Fallunterscheidungen

In einigen Fallen werden in Formeln auch sogenannte Fallunterscheidungen beriicksichtigt. Hierfir
eignet sich die cases-Umgebung, die ahnlich wie eine zweispaltige ar r ay-Umgebung aufgebaut
ist, jedoch kein Argument bendtigt.

$$
f(x) =
\begi n{cases}
\frac{5}{3} & \text{fur } x>2
\frac{x"2+1}{x"2-1} & \text{fur } x\le 2
\end{ cases}

$$

5 y
o) = 7 furz > 2
il furz <2

Abbildung 44: Mathematikmodus: Fallunterscheidungen

17.7 ,Gestapelte” Formeln

Um diverse Zeichen in mathemati schen Formel n Uber- und untereinander setzen zu konnen, haben Sie
verschiedene Moglichkeiten:

Standardmaldig bietet IATEX Thnen den Befehl \ st ackr el an, mit dem Sie Zeichen Uber ein Rela-
tionszei chen setzen konnen. Etwasall gemei nere Kommandos finden Sie nach Einbindung vonamstex
in\ over set und\ under set . Alledrei Befehle erwarten zwei Argumente.
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$$ \vec{x} \stackrel {\text{def}}{=} (x_1, \ldots, x_n) $$
$$ G=\sup M = \underset{x \exists M{x} $$

$$ \Delta(2) = \overset{1\le x\le n}{\max} (x_i - x_{i-1}) $$

_, def

&= (21, ,Tn)

G=supM= 2z
z3IM

Abbildung 45: Mathematikmodus: Gestapelte Zeichen

17.8 Ergeéllen von Gleichungssystemen

Mit Hilfe der Umgebungen egnar r ay und egnar r ay* kdnnen Sierelativ leichtim ersten Fall nu-
merierte oder im zweiten Fall unnumerierte Glei chungssysteme erstellen. Beide Umgebungen sindim
Prinzip dreispatigear r ay-Umgebungen, deren Verwendung das folgende Beispiel zeigen soll.

\begi n{egnarray}
XN2 + yh2 4+3x -2y & = & 4 \\
X +2y &=8&5

\end{ eqgnar r ay}
\begi n{egnarray}
b1&=&(-1,2730) \\
b 2 &=&((0,1,2,1)-\frac{4}{7}(-1,2,3,0) \notag \\
& = & \frac{1}{7}(4,-1,2,7) \\
b 3 &= & \frac{1}{10}(7,2,1,-4)
\end{ eqgnar r ay}
@ x2—|—y2—|—3x—2y =
2 r+2y =
(3 b= (=1,2,3,0)
b= ((0,1,2,1)— %(—1,2,3,0)
(4) = %(4a_1a2a7)
®) b = (7,2,1,-4)

Abbildung 46: Mathematikmodus: Gleichungssysteme
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Die einzelnen Gleichungen werden automatisch am Gleichheitszei chen ausgerichtet.

Umineiner Zeiledie Numerierung, wie im vorhergehenden Beispiel bei b-, zu unterdriicken, verwen-
den Sie einfach am Ende der Gleichung den Befehl \ not ag. Die egnar r ay* -Umgebung erzeugt
generell keine Numerierung.

Zur Erstellung einer einzel nen numerierten Gleichung verwenden Siedieequat i on-Umgebung, die
einfach nur den Inhalt der Formel enthalt.

Eine ganze Reihe weiterer Umgebungen werden vom amstex-Paket fur die unterschiedlichsten Aus-
richtungen von Formeln zur Verfiigung gestellt. Im IATEX-Begleiter wird sogar empfohlen, auf die
eqnar r ay-Umgebung zu verzichten und statt dessen eine der anderen Umgebungen zu wahlen.

17.9 Abstandefestlegen

Alleim Mathematik-Modus eingehaltenen Abstande werden von IATEX vordefiniert, konnen aber von
Ihnen auch variiert werden. Einige Befehle konnen abkirzend benutzt werden. Diefolgende Ubersicht
stellt die unterschiedlich erzeugten Abstande mit Hilfe von zwei senkrechten Strichen dar.

Abstand Abkirzung Befehl

(] sehr kleiner Zwischenraum \negt hi ckspace
I kleiner Zwischenraum \negrmedspace

[ verkleinerter Zwischenraum \! \negt hi nspace
N schmaler Zwischenraum \, \t hi nspace

00 mittlerer Zwischenraum \: \medspace

g normaler Zwischenraum

oo breiter Zwischenraum \; \t hi ckspace

O 0O breiterer Zwischenraum \quad

O O sehr breiter Zwischenraum \gquad

(allerobust). Dieobigen Abstandshefehl ekdnnen auch auf3erhal b des M athematik-M odus benutzt wer-
den.
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$ \sqgrt{2}x $
$ \sqgrt{2}\,x $

$ atb+c=d $
$ a\l +\! b\! +\! c\!=\!d $

Tel . 12345
Tel . 12\t hi ckspace 34\t hi ckspace 5

XXXX
x\negt hi ckspace x\negt hi ckspace x\negthi ckspace x\negthi ckspace

2x

V2

a+b+c=d
at+btc=d

Tel. 12345
Tel. 12345

XXXX
py 4

Abbildung 47: Mathematikmodus: Verandern von Abstanden

17.10 Benutzen von unterschiedlichen Schriftgrof3en

Die Schriftgrofie fur Formelelemente wird von IATEX selbst gewahit. Dabei werden naturgemal abge-
setzte Formeln grofer, alsin den Text eingebettete Formeln gesetzt und auch fur Zahler und Nenner
in Briichen, sowie Exponenten und Indizes werden automatisch kleinere Schriftengrof3en ausgewahlt.
Im Mathematik-Modus verfugt IATEX Uber 4 Schriftgrofien:

\ di spl aystyl e Grundgrofiein Absatzformeln Beispiel
\textstyle Grundgrofiein Textformeln Beispiel
\'scriptstyle Grundgrofie fir einfache Umstellung Beispiel

\'scriptscriptstyle GrundgrofRe fir mehrfache Umstellungen Beiepiel

Die automatische Schriftgrof3enwahl kann umgangen werden, indem Sie die Schriftgrofde explizit in-
nerhalb des Mathematik-Modus einstellen.
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$ \sqrt[15]{4\pi : \frac{3}{4}} $

$ \sqgrt[\textstyle 15]{\displaystyle 4\pi : \frac{\displaystyle
3}{\displaystyle 4} } $

Abbildung 48: Mathematikmodus: Verandern der SchriftgrofRe

Der Befehl \ df r ac (Seite 87) benutzt genau diesen Mechanismus, um eine kleinere Schriftauswahl
in doppelten Briichen zu unterbinden.

17.11 Benutzen von unterschiedlichen Schriftarten

Auch im Mathematik-Modus kdnnen Sie Formeln fett, kursiv oder serifenlos schreiben. Dazu dienen
die Befehle, die Sie dem nachfolgenden Beispiel entnehmen kdnnen:

3

$$ \mat hnormal { A = \sum {i =0}"3 2i +1} $$ A:Zzi+1

$$ \mat hcal {A = \sum B+C} $$ A= "B+c
3

$$ \mathrn{ A = \sum {i =0}"3 2i +1} $$ A:Zzi+1
i=0
3

$$ \mat hbf {A = \sum {i =0}"3 2i +1} $$ A:Zzi—i—l
i=0
3

$$ \mat hsf{A = \sum {i=0}"3 2i +1} $$ A:ZQi-i—l
i=0
3

$$ \mathtt{A = \sum{i=0}"3 2i +1} $$ A:ZZi—i—l
i=0
3

$$ \mathit{A = \sum{i=0}"3 2i+1} $$ A=) 2i+1
1=0

Abbildung 49: Mathematikmodus. Verandern der SchriftgroRe
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Weitere Schriften stehen Ihnen mit den Euler-Fontszur Verfiigung, die Sie mit dem Paket euler benut-
zenkonnen. SekodnnendanndieEuler Roman Medium Euler Roman Bold EULER SCRIPT
und Guler Frattur verwenden. Eine Erklarung zur Benutzung finden Siein der Einfuhrungsbroschiire.

17.12 Satze, Definitionen et cetera

In jedem Mathematikbuch konnen Sie es nachsehen: alles wird gezahlt. Beispiele, Satze, Definitio-
nen, Lemmata, Axiome — schon Ubersichtlich wird durchnumeriert. Und dabei konnen Sie sich der
Unterstiitzung von IATEX gewil3 sein. Sie haben die Moglichkeit, sich genau solche Umgebungen zu
definieren, die dann bel ihrer Benutzung automatisch numeriert werden.

IATEX bietet Ihnen dafiir drei verschiedene Befehle:

\ newt heor en{ nane} { mar ke}
\ newt heor en{ nane2} [ nane] { mar ke2}
\ newt heor en{ nane3} { mar ke3} [ secti on]

Im Prinzip funktionieren ale drei Umgebungen sehr ahnlich. Sie definieren den Namen einer neuen
Umgebung und die Marke, die jeweils fur die Zahlung verwendet werden soll. Esist aber auch mog-
lich, den Zahler einer bereits definierten Umgebung weiterzubenutzen. Als dritte Variante konnen Sie
bestimmen, dal3 in die Numerierung Ihrer Umgebung die Kapitelnummer miteinbezogen wird.

Beim Eintritt in die so definierten Umgebungen konnen Sie as Option noch einen Text angeben, der
automatisch fett und in Klammern mit ausgegeben wird. (Siehe die letzten beiden Beispielein Abbil-
dung 50).

Einige letzte Anmerkungen zum Mathematikmodus:

Statt des Paketes amstex kdnnen Sie auch amssymb benutzen, wenn Sie nur an weiteren mathema-
tischen Symbolen interessiert sind, die zum Teil im Anhang dieser Broschire aufgefiihrt sind.

Fur die unendlich vielen weiteren Moglichkeiten zur Formelerstellung, mochteich Sieauf die entspre-
chende Literatur, insbesondere den IATEX-Begleiter verweisen.

Aber kommen wir nun noch zu einem Beispiel zur Verwendung von numerierten Umgebungen:
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\newt heor en{ Def } { Def i ni ti on}

\newt heor en{ Bsp} { Bei spi el }

\newt heor en{ BSP} [ Bsp] { Noch ei n Bei spiel}
\newt heor en{ Sa} { Sat z} [ secti on]

\begi n{ Def }

Ei ne Schatzung $\Gamma(X_1, \ldots, X n)$ des Paraneters $\gamma$ hei Rt
konsi stent, wenn $\Gamma(X_ 1, \ldots, X n)$ in Wahrscheinlichkeit gegen den
Paraneter $\gamma$ konvergiert $\l dots$

\end{ Def }

\begi n{Bsp}
$\overline{X}$ ist eine konsistente Schatzung fur EX
\end{ Bsp}

\begi n{Bsp}
$S72$ ist eine konsistente Schatzung fur $DX=\sigma’2$
\end{ Bsp}

\begi n{ Def }
Ei ne Schéatzung hei Bt erwartungstreu, wenn ihr Erwartungswert
\end{ Def }

\begi n{ BSP}
$E\overline{X} = \frac{1}{n} \sum{i=0}"n EX i=EX$ ; X ist eine ...
\end{ BSP}

\begi n{ Sa} [ Morrent et hode]

Fur Paraneter, die sich in bekannter Wise aus ... $\ldots$

\end{ Sa}

\begi n{Sa} [ Maxi mum Li kel i hood- Met hode]

Es sei eine Stichprobe vom Unfang n aus einer Gundgesantheit ... $\ldots$
\end{ Sa}

Definition 1 Eine Schéatzung I'( X4, . .. , X,,) des Parameters~ heif3t konsistent, wenn I'( X1, ... , X,,) in
Wahr scheinlichkeit gegen den Parameter v konvergiert. . .

Beispiel 1 X ist eine konsistente Schatzung fiir EX
Beispiel 2 S? ist eine konsistente Schatzung fir DX = o°

Definition 2 Eine Schatzung heil3t erwartungstreu, wennihr Erwartungswertgleich demzu schatzenden Pa-
rameter ist.

Noch ein Beispiel 3 EX = L3~ EX, = EX ; Xist eine erwartungtreue Schatzung von EX

Satz 17.1 (Momentmethode) Fir Parameter, die sichin bekannter \Weise aus den Momenten zusammenset-
zen, gewinnt man Schatzungen, indem man die Momente. . .

Satz 17.2 (Maximum-Likelihood-M ethode) Essei eine StichprobevomUmfang n auseiner Grundgesamt-
heit mit stetig verteiltem Merkmal X vorgegeben.. . .

Abbildung 50: Mathematikmodus: Zhlen eigener Umgebungen
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18 Betonende Formatierungen

Auch diese Broschire mochte Ihnen wieder einige niitzliche Pakete vorstellen, die mit dem Befehl
\ usepackage in der Praambel 1hres Dokumentes eingebunden werden kdnnen. Beginnen wir mit
zwei Paketen, die zur Betonung, also Hervorhebung von Textstellen geeignet sind:

18.1 Sperrenvon Wortern

Das Paket letterspace stellt Thnen den Befehl \ | et t er space zur Verfiigung, der mit Hilfe des Pa-
rameters\ nat ur al wi dt h, der die natiirliche Breite der Textbox enhalt, die Laufweite von Zeichen
verandern kann. Das nachfolgende Beispiel zeigt die Verwendung:

\l etterspace to 0.8\natural wi dth{Kraut und Kani nchenpfeffer}
Kraut und Kani nchenpfeffer

\letterspace to 1.1\natural wi dth{Kraut und Kani nchenpfeffer}
\letterspace to 1.3\natural w dth{Kraut und Kani nchenpfeffer}
\letterspace to 0.5\linew dth{Kraut und Kani nchenpfeffer}
\letterspace to \linew dt h{Kraut und Kani nchenpfeffer}

KrautundKeninchepfeffer

Kraut und Kaninchenpfeffer

Kraut und Kaninchenpfeffer

Kraut und Kaninchenpfeffer

Kraut und Kaninchenpfeffer

K r a u t u n d K aninochen-pfef f er

Abbildung 51: Sperren von Wortern mit letterspace

\l'i newi dt h ist ein Mal3, das die Lange der Zeile beinhaltet. Es kann, wie obiges Beispiel zeigt,
benutzt werden, um den Text zum Beispiel auf die gesamte Seitenbreite zu strecken.

Sperren sollte man Uberwiegend bei Wortern in Grof3buchstaben oder bei hellem Text auf dunklem
Untergrund verwenden. Sinnvoll ist Sperren auch bei der Erstellung zum Beispiel von Briefkopfen
oder von Kolumnentitel, um unterschiedlich lange Texte auf die gleiche Breite zu bringen.

18.2 Unterstreichen von Wortern

Sicherlichwissen Sie, dal3fur die Hervorhebung von Wortern der \ enph-Befehl der geeignetsteist: er
schaltet innerhalb einer ,, geraden Schrift* auf eine Schragschrift um oder umgekehrt, um den nachfol-
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genden Text hervorzuheben. Wenn Sie statt dessen lieber den Text unterstreichen mdchten, so kdnnen
Siedas mit \under | i ne erreichen, bekommen dann allerdings Probleme mit dem Zeilenumbruch
und der Silbentrennung.

Abhilfe schafft hier das Paket ulem. Esdefiniert den Befehl \ enph neu, so dal3 eine automatische Un-
terstreichung vorgenommen wird. Bei mehrfach geschachtelten\ enph-Befehlen wird eine doppelte
Unterstreichung verwendet.

Mit den Befehl \ nor mal emkonnen Sie die urspriingliche Definition des\ enph-Kommandos ,,la-
den* und mit\ ULf or emdie veranderte Variante einstellen.

Weiterhin kdnnen Sie mit den Befehlen

\uline
\ unwave
\ sout
\ xout

die Art der Unterstreichungslinie verandern.

\nor mal em

Am zweiten Tag des Rittes nahm die Schwiul e der Luft zu. \enph{Am Nachmittag
begannen di e dunkl en Wl ken sie zu uberhol en: \enph{ein dusterer Bal dachin
mt sich aufturmenden Randern, gesprenkelt mit bl endendem Licht.} Die Sonne
ging unter, blutrot in einem rauchigen Dunst.} Die Speere der Reiter bekamen
feurige Spitzen.

\ULf orem

Am zweiten Tag des Rittes nahm die Schwiul e der Luft zu. \enph{Am Nachmittag
begannen di e dunkl en Wl ken sie zu uberhol en: \enph{ein dusterer Bal dachin
mt sich aufturmenden Randern, gesprenkelt mt bl endendem Licht.} Die Sonne
ging unter, blutrot in einem rauchigen Dunst.} Die Speere der Reiter bekamnen
feurige Spitzen.

\uline{ln demletzten roten d uhen} \uwave{sahen di e Mannen der Vorhut ei nen
schwarzen Fleck,} \sout{einen Reiter,} \xout{der auf sie zukam}

Am zweiten Tag des Rittes nahm die Schwille der Luft zu. Am Nachmittag begannen die dunklen Wolken sie
zu Uberholen: ein dusterer Baldachin mit sich auftirmenden Réndern, gesprenkelt mit blendendem Licht. Die
Sonneging unter, blutrot in einem rauchigen Dunst. Die Speere der Reiter bekamen feurige Spitzen.

Am zweiten Tag des Rittes nahm die Schwille der L uft zu. Am Nachmittag begannen die dunklen Wolken sie
zu iUberholen: ein disterer Baldachin mit sich auftiirmenden Randern, gesprenkelt mit blendendem Licht.

Die Sonne ging unter, blutrot in einem rauchigen Dunst. Die Speere der Reiter bekamen feurige Spitzen.

In dem letzten roten Gluhen sahen die Mannen der Vorhut einen schwarzen Fleck, einen-Reiter; [N
R

Abbildung 52: Hervorheben von Wortern mit ulem

DieProblememit der Silbentrennungsind jedoch auch im ulem-Paket noch nicht ganz gel dst: Esfindet
keine automati sche Silbentrennung statt, sondern Sie mussen die Trennfugen mit\ - von Hand setzen.
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Als hiibsche Spielerel fur die Erstellung von GruRkarten, Urkunden und dergleichen konnen Sie den
Text eines Absatzesin eine beliebige Form zwangen. Sie konnen dafiir das Paket shapepar benutzen.

\ shapepar{forn} Text des Absatzes

Setzen Sieden\ shapepar -Befehl direkt vor den Absatz, der in Form gebracht werden soll. Drei vor-
definierte Befehle konnen zur Formierung benutzt werden: \ di anondpar fir die Form einer Raute,
\ squar epar firein Rechteck und\ hear t par fur eineHerzform. Fir einevierte Form steht Ihnen
der Formname\ nut shape zur Verfiigung, den Sie zusammen mit dem Befehl \ shapepar benut-
zen missen. Fur weitere sel bstdefinierte Formen lesen Sie bitte die Hinweisein dem Paket nach.

\di anondpar { Aragorn und Legol as waren jetzt mt Eomer in der Vorhut. Weiter

ritten sie durch die dunkle Nacht,... }

\hear t par{ Aragorn und Legolas ... fanden weni ge Feinde vor sich.}

& Aragorn und Lego-

mit Eomer in

Aragorn
und Legolas
waren jetzt mit Eo-
mer in der Vorhut. Weiter
ritten sie durch die dunkle Nacht,
immer langsamer, as die Dunkelheit zu-
nahm und ihr Weg nach Siiden anstieg,
hoher und immer hoher in die di-
steren Falten am Fulle der
Berge. Sie fanden
wenige Feinde
vor sich.

¢

las waren jetzt
der Vorhut. Weiter ritten sie durch die
dunkle Nacht, immer langsamer, als
die Dunkelheit zunahm und ihr Weg

nach Stiden anstieg, hther und im-

mer hoher in die diisteren Falten
am FulRe der Berge. Sie
fanden wenige Fein-
de vor sich.
Q

Abbildung 53: Formen von Absatzen mit shapepar



100 19 EIN ABSATZ WIRD GEFORMT




20 Kopfzeilen leicht gemacht

Bereits im Kapitel 3.3 auf Seite 23 haben Sie gelesen, dal3 Kopfzeilen automatisch aufgrund der Ka:
piteleinteilungen erstellt werden konnen. Bel der Erstellung mehrzeiliger Kopf- und Ful3zeilen, sowie
waagerechten Linien unterstittzt sie das Paket fancyheadings.

Angenommen, Sie erzeugen ein zweiseitiges Dokument mit der ar t i ¢l e-Klasse. Dann wissen Sie
bereits, dal3durch\ mar kr i ght und\ mar kbot h Kopfzeilen erzeugt werden, wobel Uberschriften,
diemit\ sect i on erstellt werden standardmaldig auf der linken Seite erscheinen und Uberschriften,
diedurch\ subsect i on erzeugt werden, automatisch auf der rechten Seite ausgegeben werden. Mit
diesem Wissen konnen Sie nun das fancyheadings-Paket anwenden.

Zunachst steht |hnen nach dem Einbindenvon fancyheadings unter anderem der Stylefancy zur Ver-
flgung, den Sie mit dem\ pagest yl e-Befehl in lhrem Dokument benutzen konnen.

fancyheadings stellt lhnen weiterhin eine Reihe neuer Befehle zur Verfligung:

\'I head[ | i nker - kopf - ger ade-sei te] {l i nker - kopf - unger ade- sei t e}
\rhead[ recht er - kopf - ger ade- sei t e] {r echt er - kopf - unger ade-sei t e}

\Ifoot[linker-fuss-gerade-seite]{linker-fuss-ungerade-seite}
\rfoot[rechter-fuss-gerade-seite]{rechter-fuss-ungerade-seite}

\chead[ mi ttiger-kopf-gerade-seite]{nittiger-kopf-ungerade-seite}
\cfoot[mttiger-fuss-gerade-seite]{mnittiger-fuss-ungerade-seite}

Mit den obigen Kommandos kdnnen Sie die angegebenen Kopf- und Ful3zeilen beeinflussen: In ecki-
gen Klammer werden die Einstellungen fir gerade Seiten erzeugt und in geschweiften Klammern die
fur die ungeraden Seiten. Dabei legen Sie selber fest, waslinks, mittig oder rechtsim Seitenkopf oder
-ful? erscheinen soll.
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Ein Beispid:

\docunent cl ass[ 11pt, t wosi de] {articl e}
\usepackage{ ger man, f ancyheadi ngs}

\pagest yl e{f ancy}

\set | engt h{\headrul ewi dt h}{1pt}
\set | engt h{\f oot rul ewi dt h}{0. 4pt}
\set | engt h{\headw dt h} {\t ext wi dt h}

\renewconmmand{ \sect i onmar k} [ 1] { \mar kbot h{ Kapi tel \thesection #1}{}
\renewcommand{ \subsect i onmark} [ 1] { \nar kri ght { Unt er kapi tel \thesubsection}}

\l head[ \bf series Der Herr der Ringe \protect\\ Seite: \thepage]
{\bf seri es\ri ght mar k}

\rhead[ \bf series\l eftmark] {\bfseries von J.R R Tollkien \protect\\ Seite:
\t hepage} }

\cfoot{Von Hobbits und El ben und Zauberer n}

ven J.R.R. Tollkien
Unterkapitel 4.1 Beite: 71

Der Herr der Ringe
Seite: 70 Kapitef 4 : Baumbart

4 Baumbart 4.1 Und es geht weiter

Derweil gingen die Hobbits so rasch, wie der duakle und dicht verflochtene
Wald es zulief, den FluBlauf entlang nach Westen und hinanf zu den Hingen
des CGebirges, tiefer und tiefer nach Fangorn hinein, Langsam legte sich ihre
Angst vor den Orks, und thr Schritt wurde gemichlicker. Ein seltsames
Erstickungsgefihl iiberkam sie, als ob die Luft zum Atmen 2u diinn oder 21
knapp sei.

Schliefilich hielt Merry an. .So kBnner wir nicht weitergehen®, keuchte
er. . Ich brawche Luft.*

wlad und jedenfalls etwas trinken®, sagte Pippin. .Ich bin gauz aus-
gedaret* Br Kletterte zu ciner grofien Banmwurzel, de sich zum Fluf hin-
unterwand, biickte sich wnd schidpfte mit der hohlen Hand etwas Wasser, Bs
war klar und kalt, und er trank viele Schiucke. Merry folgte ihm. Das Was-
ser erfrischie sle und schien ihnen neuen Mut efnzufldfien; eine Weile safen
ste zusammen am FluBufer, benetzten ihre wunden FiiBe und Beine und be-
trachteten die Biume rondum, die sie stil umstanden, eine Reihe hinter der
anderen, bis sie in allen Richtungen in grauem Zwielicht verschwanden.

Von Hobbits und Elben und Zauberern

Sie fanden, dafl es welter war, als sie gedacht hatten. Der Boden stieg noch
immer stell an und warde imreer steiniger. Pas Licht verbreiterte sich, als
sie weitergingen, und bald sahen sie, daf ebne Felswand ver thnen lag: die
Seite eines Berges oder das schroffe Ende irgendeines langen Ausliufers des
fernen Gebirges. Kein Baum wuchs auf ihr, und die Sonne fiel voll auf ihre
steinerne Oberfliche.

Von Hobbits und Edben und Zanberern

Abbildung 54: Erstellen von Kopf- und Ful3zeilen mit fancyheadings
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Erlauterungen zum nebenstehenden Beispiel:

¢ zunachst wird die Dicke der Kopf- und Fuf3zeilen-Linie verandert: standardmal3ig ist die Kopf-
linienstarke auf 0.4pt und die Fuldlinienstarke auf Opt gesetzt.

¢ danach wird die Breite der Kopfzeile festgelegt: sieist standardmaig identisch mit der Grolze
\ t ext wi dt h'9, kann jedoch auch beliebig vergroRert oder verkleinert werden.

¢ anschlief?end werden dieBefehle\ sect i onmar k und \ subsect i onmar k umdefiniert: sie
werden standardmél3ig beim Verwenden der entsprechenden\ sect i on und\ subsect i on-
Befehle ausgefuhrt und erzeugen dievoreingestel lten K opfzeilen. Als Argument wird dem Kom-
mando jeweils der Text der Uberschrift ilbergeben.

Durch dieUmdefinitionwird einer\ sect i on-Uberschrift auf der linken Seitejeweils dasWort
Kapi t el mit der Kapitelnummer hinzugefiigt und einer \ subsect i on-Uberschrift auf der
rechten Seite entsprechend das Wort Unt er kapi t el mit der zugehdrigen Numerierung. Be-
achten Sie, dal3 im ersten Fall der \ mar kbot h-Befehl nur das Argument fir die linke Seite
enthalt. Die rechtsseitige Kopfzeile wird durch den\ rmar kr i ght -Befehl erzeugt.

¢ alsnachsteswird der linke Seitenkopf definiert: auf linken Seiten erscheint der angegebene Schrift-
zugHerr der Ringe, mit einem Zeilenumbruch und anschlief3ender Ausgabeder Seitennummer.
Auf rechten Seiten erscheint der Inhat von\ ri ght mar k. Dieser Befehl enthdt die aktuelle
Einstellung fur rechte Kopfzeilen, diedurch\ mar kbot h oder \ mar kr i ght erzeugt wurden.
In unserem Fall erscheint also das Wort Unt er kapi t el zusammen mit der Kapitelnummer.

¢ ganz analog wird der rechte Seitenkopf erzeugt: der Eintrag von\ | ef t mar k und damit also
das Argument von\ mar kbot h erscheint auf linken Seiten und der angegebene Text zusammen
mit der Seitenzahl erscheint auf rechten Seiten.

¢ ganz einfach gestaltet sich die Ful3zeile: der angegebene Text wird zentriert auf jeder Seite aus-
gegeben.

Soweit die wichtigsten Anmerkungen zum fancyheadings-Paket. Weitere Erlauterungen entnehmen
Sie bitte der Literatur, insbesondere dem IATEX-Begleiter.

1°Die Anweisung ist hier also eigentlich tiberfliissig
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21 Querverweise— interne und externe

21.1 Flexible Querverweise

AlsErweiterung zu den iblichen Querverweisen, die Sie bereitsin der Einfuhrungsbroschiire kennen-
gelernt haben, dient das Paket varioref. Beim Schreiben deutschsprachiger Dokumente konnen Sie
diesem Paket die Option ger man tbergeben.

Normal erwei sewerden Querverwei sedurch dasZusammenspiel von\ | abel -,\ r ef - und\ pager ef -
Befehlen erstellt. Bei Verwendungvonvarioref benutzen Sie ebenfallsdiebekannten\ | abel -Eintrage,
verwenden fur eine Bezugnahmeallerdingsden\ vr ef -Befehl oder, fallsgewiinscht, den\ vpager ef -
Befehl.

Und was ist nun der Vorteil von varioref? Sie ersparen sich unter anderem einige Tipparbeit.
Betrachten Sie das folgende Beispid:
\docunent cl ass[ 11pt, t wosi de] {articl e}
\usepackage[ ger man] {vari or ef}
\begi n{ docunent }
\l abel {ent1i ed}
\Il abel {bei spi el }
Si e waren schon eine |ange Zeit gegangen -- Pippin hatte versucht,
die ,Entschritte” zu zahlen (das Lied der Ents finden Sie imKapitel
\vref{entlied}), aber bei ungefahr dreitausend verhaspelte er sich.
Ein Beispiel zur Verwendung von \textsf{varioref} finden Sie in Kapitel

\vref{beispiel}.

\end{ docunent }

Sie waren schon eine lange Zeit gegangen— Pippin hatte versucht, die ,, Entschritte” zu zéhlen (das Lied der
Ents finden Sieim Kapitel 9 auf Seite 55), aber bei ungefahr dreitausend verhaspelte er sich.

Ein Beispiel zur Verwendung von varioref finden Sie in Kapitel 21.1.

Abbildung 55: Querverweise mit varioref

\ vr ef erzeugt unterschiedlicheTextein|hrem Dokument, und zwar abhangigdavon, ob der\ | abel -
und der \ vr ef -Befehl auf der gleichen, nebeneinanderliegenden oder weit entfernt liegenden Seiten
stehen.
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¢ liegen die Befehle mehr a's eine Seite auseinander, so wird der Text:
. auf Seite ...
erzeugt

¢ liegen die Befehle auf nacheinander folgenden Seiten, so wird der Text:
. auf der nachsten Seite
oder
. auf der vorherigen Seite
erzeugt

¢ liegen die Befehle auf der gleichen Seite, so wird lediglich die Kapitelnummer ohne Seitenzahl
erzeugt.

Den automatisch ausgegebenen Text konnen Sie verandern, indem Sie die Befehle

\reftextfaraway
\reftextafter
\reftextfaceafter
\reftextbefore
\reftextfacebefore
\reftextcurrent

neu definieren.

\reftextafter und\reftextfaceafter unterscheidensichdabei folgendermalien: Der erste
Befehl wird verwendet, wenn das \ | abel auf der nachsten nicht sichtbaren Seite erscheint, wenn
man al so umbl attern muf3. Entsprechend wird der Befehl \ r ef t ext f aceaf t er bei doppelseitigem
Layout benutzt, wenn das\ | abel auf der sichtbaren gegeniiberliegenden Seite steht.

Analog unterscheiden sich die beiden Befehle \ r ef t ext bef ore und \ ref t ext f acebef ore
voneinander.

Der Befehl \ r ef t ext cur r ent wird angesprochen, wenn eine Bezugnahme mit dem Kommando
\ vpager ef vorgenommen wird.

Alleobigen Befehlemiissen mit\ r enewconmand verandert werden. Dazu konnen Sie sich dasnach-
folgende Beispiel ansehen:
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\docunent cl ass[ 11pt, t wosi de] {articl e}
\usepackage[ ger man] {vari or ef}

\renewcommand{\reftextfaraway}[1]{ganz weit entfernt auf Seite \pageref{#1}}
\renewcommand{\reftextcurrent}{auf der Seite, die Sie gerade |esen}

\begi n{ docunent }

.\I abel {ent i ed}

.\I abel { bei spi el }

éi e waren schon eine | ange Zeit gegangen -- Pippin hatte versucht,
die ,Entschritte” zu zahlen (das Lied der Ents finden Sie imKapitel

\vref{entlied}), aber bei ungefahr dreitausend verhaspelte er sich.

Ein Beispiel zur Verwendung von \textsf{varioref} finden Sie in Kapitel
\vref{beispiel} \vpageref{beispiel}.

\end{ docunent }

Sie waren schon eine lange Zeit gegangen— Pippin hatte versucht, die ,, Entschritte” zu zéhlen (das Lied der
Ents finden Sie im Kapitel 9 ganz weit entfernt auf Seite 55), aber bei ungefahr dreitausend verhaspelte er
sich.

Ein Beispiel zur Verwendung von varioref finden Sie in Kapitel 21.1 auf der Seite, die Sie gerade lesen.

Abbildung 56: Querverweise mit varioref und eigenem Text
Sind Ihnen die Formulierungen, die durch die obigen Befehl e erzeugt werden, zu einformig, so kdnnen
Siemit\ r ef t ext var i o Abwechslung in Ihre Dokumente bringen. Mit

\reftextvario{text1}{text2}

entscheidet IATEX, abhangig von der Haufigkeit der \ vr ef -Befehle, welche Formulierung verwendet
wird. Definieren Sie also zum Beispidl:

\renewconmand{\reftextafter}
{auf der \reftextvario{nachfol genden}{komenden} Seite}

so wird wahlweise eine der beiden vorgeschlagenen Formulierungen verwendet.

21.2 Querverweise auf externe Dokumente

Mit Hilfe des xr-Paketes konnen Sie auch auf Stellen querverweisen, die Sie in anderen Dokumenten
markiert haben. Dazu konnen Sie IATEX in der Praambel mitteilen, auf welche Fremddokumente Sie
sich beziehen mochten.

\ ext er nal docunent [ kennung] { ext erner-fil e- nane}
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Sinddie\ | abel -Namen in den verschiedenen Dokumenten nicht eindeutig, so kbnnen Siedurch eine
Kennung wieder Eindeutigkeit erreichen.

Angenommen Sie haben in drei verschiedenen Dokumenten die Marke hobbi t gesetzt. Damit Sie
sich auf diese Label beziehen konnen, versehen Sie die Dokumente beim \ ext er nal docunent -
Befehl mit einer eindeutigen Kennung, die Sie ebenfalls bei der Bezugnahme auf die Marke mitange-
ben.

Ein Beispid:

\begi n{ docunent }
\usepackage{ xr}

\ext ernal docunent [ h1] {teil 1}
\ext ernal docunent [ h3] {teil 3}

\I abel { hobbi t}

Bereits imersten Teil der Hobbittrilogie konnten Sie auf Seite
\pager ef { h1- hobbi t} das kleine Vol k der Hobbits kennenl ernen.

Di eser Teil des Buches beschrei bt ab Seite \pageref{hobbit} den weiteren
schweren Weg des kl ei nen Vol kes.

Imletzten Teil der Buchrei he konnen Sie ab Seite \pageref{h3-hobbit} das
Ende der Geschichte von dem Ei nen Ring und den Hobbits mterl eben.

\end{ docunent }

Bereitsim ersten Teil der Hobbittrilogie konnten Sie auf Seite 10 daskleine Volk der Hobbits kennenlernen.
Dieser Teil des Buchesbeschreibt ab Seite 13 den weiteren schweren Weg des kleinen Volkes.

Im letzten Teil der Buchreihe kbnnen Sie ab Seite 14 das Ende der Geschichte von dem Einen Ring und den
Hobbits miterleben.

Abbildung 57: Querverweise auf externe Dokumente mit xr
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Esgibt eine ganze Reihe von Paketen, diedhnlichwiediever bat i mUmgebung arbeiten, alerdings
mit verfeinerten Funktionen:

22.1 Dasalltt-Paket

al | tt funktioniertim Prinzip genauso, wiever bat i m abgesehen davon, dal? der Backslash \ und
diegeschweiftenKlammern{} ihreWirkung behalten. Dadurch konneninnerhalbder al | t t -Umgebung
weiterhin Befehle, insbesondere auch Umlaute benutzt werden.

\begin{al I tt}

Die Luft wiurde \textbf{bitterkalt}. Langsam verblaBte i m Osten di e Dunkel heit
zu einem k\"uhlen Gau. In \textsl{weiter Ferne} zu ihrer Linken sprangen
rote Lichtstrahlen uber die schwarzen W"alle des Enyn Miil.

Di e Morgend\"anmmerung kam klar und strahlend; ein Wnd strich uber ihren

Pfad und raschelte durch die sich biegenden G\"aser.
\end{al I tt}

Die Luft wirde bitterkalt. Langsam verblallte im Gsten di e Dunkel heit
zu einem kthlen Grau. In weiter Ferne zu ihrer Linken sprangen rote
Li chtstrahl en Uber die schwarzen V&l le des Emyn Miil.

Di e Morgendanmerung kam klar und strahlend; ein Wnd strich uUber ihren Pfad
und raschelte durch die sich bi egenden Géaser.

Abbildung 58: Wortliche Umgebungen mit dem alltt-Paket

22.2 Dasverbatim-Paket

Dasverbatim-Paket stellt Ihnendiever bat i mUmgebung in leicht veranderter Form zur Verfugung:
sieist fur beliebig lange Texte geeignet und definiert unter anderem die Befehle

\ begi n{ conment }

\ end{ comment }

mit denen groRere Bereiche einfach und komfortabel als Kommentar gesetzt werden kdnnen.
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22.3 Dasmoreverb-Paket

Dieses Paket definiert einige neuever bat i mahnliche Umgebungen, von denen eine Auswahl hier
vorgestellt werden soll:

verbati mwite isteineUmgebung mit der Sie Text in eine Datei schreiben konnen.

Beispid:

\begi n{verbati mmrite}{ schatten.out}

Uber die Ebene flog \textbf{Schattenfell} dahin und brauchte nicht
angespornt oder gel enkt zu werden.

Weni ger al s eine Stunde war vergangen,

und sie hatten die Furten des Isen erreicht

und dur chquert.

Das Hugel grab der Reiter und seine kalten Speere |agen grau hinter
i hnen.

\end{verbati mnrite}

Abbildung 59: Wortliche Umgebungen mit dem moreverb-Paket und ver bati mwrite

Der Text wird in identischer Form in die angegebene Datei geschrieben. In IThrem Dokument selbst
wird keine Ausgabe erzeugt.

verbati m nput mitdiesem Paket konnen Sieden Inhalt einer Datei in Ihr Dokument ., einlesen”.

\ver bati m nput{schatten. out}

"Uber die Ebene flog \textbf{Schattenfell} dahin und brauchte
ni cht

angespornt oder gel enkt zu werden.

Weni ger als eine Stunde war vergangen,

und sie hatten die Furten des |sen erreicht

und durchquert.

Das H'ugel grab der Reiter und seine kalten Speere |agen grau
hi nt er

i hnen.

Abbildung 60: Wortliche Umgebungen mit dem moreverb-Paket und ver bat i m nput

boxedver bati m diesesPaket schaltetin denver bat i mModus und zeichnet gleichzeitig einen
Rahmen um den Inhalt.
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\begi n{boxedver bat i n}

Pippin erholte sich. Ihmwar warm aber der Wnd auf
sei nem Gesicht war scharf und erfrischend.

fluchtigen Traum zuruckbl i eben.

\end{ boxedver bat i n}

Pippin erholte sich. I hmwar warm aber der Wnd auf

sei nem Gesicht war scharf und erfrischend.

Er war bei Gandal f. Der Schrecken des Steins und des

abscheul i chen

Schattens vor dem

Mond

verbl a"sten wie Dinge, die im Nebel des Cebirges oder in einem
fl"uchtigen Traum zur"uckbl i eben.

Abbildung 61: Wortliche Umgebungen mit dem moreverb-Paket und boxedver bat i m

listing diese Umgebung schaltet in den ver bati mModus und numeriert die Zeilen einzeln
durch und zwar in der von Ihnen a's Option festgelegten Schrittweite. Gleichzeitig konnen Sie als

Pflichtargument die Nummer der ersten Zeile festlegen.

\begi n{listing}[2]{1}

Jeder Palantir sprach mit jedem aber in Gsgiliath konnte man sie alle
zusamen zur gleichen Zeit betrachten. Jetzt zeigte ...

weit entfernten Dingen und |angst vergangenen Tagen

sehen.

\end{listing}

1 Jeder Palantir sprach mit jedem aber in Gsgiliath konnte man sie alle
2 zusamren zur gleichen Zeit betrachten. Jetzt zeigte
es sich,
4 da"s der Palantir von Othanc erhalten geblieben ist,
wei |l dieser Turmden St"urmen der Zeit w derstanden hat.
6 Doch allein k"onnte er nur kleine Bilder von
weit entfernten Dingen und |"angst vergangenen Tagen
8 sehen.

Abbildung 62: Wortliche Umgebungen mit dem moreverb-Paket und | i sti ng

Mochten Sie das Listing zu einem spéteren Zeitpunkt in Ihrem Dokument fortsetzen, so benutzen Sie
dieUmgebung | i st i ngcont, diedie bereits begonnene Numerierung wieder aufgreift und weiter-
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fuhrt.

Beide Umgebungen existieren auch in einer *-Form. Mit | i sting* und| i sti ngcont* werden
zusatzlich noch die Leerzeichen a's _, ausgegeben.

['i stinginput dieser Befehl ermoglicht Ihnen das Einbinden einer Datei, wobei die einzelnen
Zeilen, wieinder | i sti ng-Umgebung nach Ihren Winschen durchnumeriert werden.

Mit\ 1 istinginput[2]{15}{schatten. out} wirdder Inhaltder Datei schat t en. out in
Ihrem Dokument ausgegeben und beginnend mit der Nummer 15 in jeder zweiten Zeile numeriert.

22.4 Dasshortvrb-Paket

DiesesPaket i st ungeheuer niitzlich: erspart esunsdoch daslastige Tippen von haufigen\ ver b=. . . =-
Befehlen. Nach Einbinden dieses Paketes stehen Ihnen zwei Befehle zur Verfigung

\ MakeShort Ver b{\ z}
\ Del et eShort Ver b{\ z}

Anstelle des Buchstaben z konnen Sie ein beliebiges Zeichen wéahlen, dal3 nun die Funktion des Ein-
und Ausschaltensfur denver bat i mModus Ubernimmt. Sinnvollerwe sewahlen Sieein Zeichen aus,
das Sie ansonsten in lhrem Dokument nicht allzu haufig bendtigen.

\MakeShort Ver b{\!}

Frodo brauchte etwas !\textbf{mehr Zeit}!, umihmzu folgen. Er hatte das
Seil umden Leib und oben war es fest.

\Del et eShort Ver b{\!}

Und er hatte es gekurzt!

\MakeShort Ver b{\!}

So wurde es ihn hochzi ehen, ehe er den !\textbf{Boden}! erreichte.

Frodo brauchte etwas \ textbf{ mehr Zeit}, um ihm zu folgen. Er hatte das Seil um den Leib und oben war es
fest. Und er hatte es gekiirzt! So wiirde esihn hochziehen, ehe er den \textbf{ Boden} erreichte.

Abbildung 63: Wortliche Umgebungen mit dem shortverb-Paket

Eine so begonnenever bat i mUmgebung muf3 auch in der gleichen Zeile wieder beendet werden.

Zu Verwirrungen kann es lbrigens kommen, wenn Sie das als Abkirzung definierte Zeichen al's Text-
zeichen benutzen, ohne es vorher ,,auszuschalten.
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Obwohl bereits mit den Standardbefehlen zur Erstellung numerierter Listen fast jeder Layout-Wunsch
erfullt werden kann, bietet sich zur einfachen Veranderung der Zahlweise das enumerate-Paket an.
Es gibt Ihnen die Moglichkeit, bei Beginn der enuner at e-Umgebung eine Option anzugeben, die
sowohl den Text, als auch die Zahlweise der einzelnen Unterpunkte Ihrer Liste festlegt.

Diese Option kannin geschweiften Klammern beliebigen Text enthaltenund einesder Zeichen A, a,
I, 1 oderl. DiesesZeichen dient zur Definition der Darstellungsweise des Zahlwertes (Grof3buch-
staben, Kleinbuchstaben, grof3e und kleine romische Ziffern und arabische Ziffern.)

\begi n{enunerate}[{Gol lun} a)]
\item Tatsachlich hatte Gollum plotzlich w eder innegehalten und ...
\i tem Sei ne bl assen Augen waren hal b of fen.
\begi n{enunerate}[{San} i.]
\item Sam hielt sich zuruck, obwohl es ihmin den Fingern zuckte.
\i tem Sei ne Augen, voller Wit und Abscheu ...
\end{ enuner at e}

\item das jetzt wi eder weiterging und noch inmmer vor sich hin ...
\end{ enuner at e}

Golluma) Tatsachlich hatte Gollum plotzlich wieder innegehalten und seinen grof3en Kopf an dem dirren Hals
von einer Seite zur anderen gestreckt, als ob er lauschte.

Gollum b) Seine blassen Augen waren halb offen.

Sami. Sam hielt sich zuriick, obwohl esihm in den Fingern zuckte.
Samii. Seine Augen, voller Wut und Abscheu, waren auf das elende Geschopf geheftet,

Gollum c) dasjetzt wieder weiterging und noch immer vor sich hin flusterte und zischte.

Abbildung 64: Das enumerate-Paket
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24 Tabelen — auch noch einmal

Fir die Erstellung von Tabellen gibt es eine ganze Reihe von niitzlichen Paketen. Im folgenden sollen
SiediePakete array, zur besseren Spaltenausrichtung, dcolumn, zur dezimal punktgerechten Spalten-
ausrichtung, hhline, zum Zeichnen von horizontalen und vertikalen Linien und multirow, zur vertika-

len Ausrichtung von Zeilen, kennenlernen.

24.1 Zusatzliche Spaltendefinitionen mit dem array-Paket

Benotigen Sie sehr komplexe Tabellen, dann bietet sich die Verwendung des Paketesarray an. Beach-
ten sie bitte: das Paket binden Sieein mit\ usepackage{ ar r ay} und verwenden es anschlief3end
inder Umgebungt abul ar . Vom Befehl saufbau her, verhat sich das Paket auch genauso, wie die be-
reitsbekanntet abul ar -Umgebung. Nur, dal3eszusatzlichzu alen bisherigent abul ar -Funktionen

eine Reihe von wichtigen und niitzlichen Spaltendefinitionen bietet.

Dazu gehoren u.a.

n{ breite}

wie p, aber die Absdize werden zen-
triert an der Grundlinie ausgerichtet.

b{breite}

wie p, aber die Absatze werden an der
letzten Zeile ausgerichtet

>{erkl }

fugtdie{ er kl } vor jeden Spaltenein-
tragein. { er kl } kann Text, aber auch
ein Formatierungsbefehl sein.

<{erkl}

fugt die{ er kl } nach jedem Spalten-
eintrag ein.

{erkl}

fugt die angegebene Erklarung zwi-
schen die Spalten ein.

array stellt Ihnen zusétzlich noch einen Langenparameter \ ext r ar owhei ght zur Verfugung, der
die Zeilenhodhe nach oben hin um das entsprechende Mal3 vergrof3ert. Der voreingestellte Wert ist Opt.

Einige Beispiele:
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\set | engt h{\ext r ar owhei ght } {0. 5cn}
\begi n{t abul ar}
{] >{\LARGE\i t shape}c! {\vrul e wi dth 3pt}>{\bfseries\upshape}l <{$\l dots$}|}
\hl'i ne
Gol lum & ein wi derliches Geschopf \\
Saruman & eine wirklich bose Kreatur \\
Kankra & ein arglistiges Wesen in Spinnengestalt \\
\hl'i ne
\end{t abul ar}

Gollum | &n widerliches Geschop. . .
Sal’uman einewirklich boseKreatur. ..

Kankl’a ein arglistigesWesen in Spinnengestalt. . .

\set | engt h{\ext r ar owhei ght}{10pt }
\begi n{t abul ar}

{] >{\LARGE\i t shape\cent eri ng} r{ 3cn} >{ \bf seri es\upshape} n{5cn} <{$\| dot s$} | }
\hl'i ne
Gol lum & ein widerliches Geschopf, das unseren R ngtrager auf dem|etzten
Stuck seines Weges ... \\

Saruman & eine wirklich bose Kreatur, ein Zauberer ... \\
Kankra & ein arglistiges Wsen in Spinnengestalt ... \\
\hl'i ne

\end{t abul ar}

ein widerliches Geschopf, das unse-
ren Ringtrager auf dem letzten Stiick
seines Weges wohl oder Ubel beglei-

GOI l um tet. Er schniffelt, stoRt mifdtdonende,
zischende Schnaufer aus und spricht
mit seinem ,, Schatz” ... .

eine wirklich bose Kreatur, ein Zau-
%.r uman berer, der den Kampf gegen Gandalf
aufnimmt.. ..

ein arglistiges Wesen in Spinnenge-
Kankl’a stalt, das auf der Lauer liegt und
furchtbar hungigist.. ..

Abbildung 65: Tabellen mit dem array-Paket
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Achten Siebitte darauf: auch wenn das Paket array heifdt, so kdnnen Sie estrotzdem in der Umgebung
t abul ar benutzen. Diear r ay-Umgebung ist nur im Mathematik-Modus gilltig.

24.2 Dezimalkommagerechte Spaltenausrichtung mit dem dcolumn-Paket

Haben Sie auch schon einmal nach einer Moglichkeit gesucht, auf einfache Art und Weiseeine Zahl an
einem Dezima komma oder -punkt auszurichten? Die L dsung findet sichin der Benutzung des Paketes
dcolumn. Es ermoglicht IThnen in der t abul ar - und ar r ay-Umgebung die Ausrichtung an einem
beliebigen von Ihnen vorgegebenen Zeichen durch Eingabe der Spaltendefinition D.

D{ ei ngabe-trenner}{ausgabe-trenner}{kommastell en}
Dabei ist

¢ der ei ngabe-trenner ein beliebiges Zeichen, an dem die Ausrichtung vorgenommen wer-
den soll. Das kann zum Beispiel der Dezimal punkt oder das -komma oder ein anderes Zeichen
sein.

e derausgabe-trenner einbeliebigesZeichen, dasanstelledesei ngabe-tr enner s aus-
gedruckt wird.

¢ diekonmast el | e die Anzahl der Dezimalstellen, die die Spaltenbreite festlegen. Bei einer
negativen Zahl wachst die Spalte mit der eingegebenen Stellenzahl.

\begi n{tabul ar}{| D{.}{.}{3}| D{, }{. }{-1}1 D{-}{}{-1}I}

\hl'i ne

1. 234 & 1,34 & Gol -1um \\
12345. 12 & 234125543, 23455667 & Gala-driel \\
.5 & 22 & Bil-bo \\
233. 345 & 5.45 & Sam \\
1.2343564 & O & Ara-gorn \\
\hl'i ne

\end{t abul ar}

1.234 1.34 Gollum
12345.12 234125543.23455667 Galadriel
.5 22 Bilbo
233.345 5.45 Sam
1.2343564 0 Aragorn

Abbildung 66: Tabellen mit dezimakommagerechter Ausrichtung durch das dcolumn-Paket

Beachten Sieim obigen Beispiel auch die beiden fettgedruckten Zahlen. Dieerste Zahl 5.45wird durch
einenfalschen ei ngabe- t r enner getrennt und deshalb nicht korrekt ausgerichtet, die zweite Zahl
1.2343564 ist zu lang fir die 3 Nachkommastellen und ragt deshalb Uiber das Spaltenende hinaus.
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24.3 Linien mit dem hhline-Paket

DieVerwendung von hhline ermoglicht I hnen die Erzeugung verschiedener horizontal er und vertikaler
Linienin Tabellen, ist aber auf den ersten Blick zugegebenermal3en nicht ganz einfach zu verwenden.
Dafur 1af3 das Ergebnis aber hoffentlich auch keine Wiinsche mehr offen.

Das Paket hhline stellt Ihnen einen neuen Befehl \ hhl i ne zur Verfigung, der eine Reihevon Dekla
rationen zur Liniengestaltungbendtigt. Diesewerden in geschwei ften Klammern hinter dem\ hhl i ne-
Befehl angegeben. Die Deklarationen sind dabei den einzelnen Spalten der Tabelle zugeordnet und
dirfen folgende Werte beinhalten:

= einedoppelte horizontale Liniein der Breite einer Spalte
- eineenfache horizontale Liniein der Breite einer Spalte
~ einLeerraum in der Breite einer Spalte

| einevertikale Liniein der Hohe einer Zeile, die eventudlle horizontale Linien
Uberschneidet
einevertikaleLiniein der Hohe einer Zeile, die eventuellehorizontale doppelte
Linien nicht tberschneidet

#  Uberschneidung von horizontalen und vertikalen Linien

obere Linie bei einer doppelten horizontalen Linie

b untereLiniebei einer doppelten horizontalen Linie

—

Im Prinzip muR also fiir jede einzelne Spalte eine Linienart definiert werden.

Am besten sehen Sie sich das nebenstehende Beispiel einmal genau an. Der Abstand der Linien ist
etwas vergrofiert, damit man das Ergebnisbesser sehen kann. Aul3erdem sind die Zeilen, in denen eine
Veranderung zum vorhergehenden Beispiel vorgenommen wurde, mit Pfeilen kenntlich gemacht.
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\renewconmmand{ \doubl er ul esep} {0. 3cn}

\begi n{tabular}{]||c|c|c|]|}

Frodo [ Bilbo | Sam \hhl i ne{| === 1}

Frodo | Bilbo | Sam Frodo & Bi I bo & Sam \\
Frodo & Bilbo & Sam \\
\hh| i ne{| === | }

\end{t abul ar}

\begi n{tabular}{]|]|c|c|c|]|}

\hhline{|t:===:t]} —
FrotonBEilEoABSE Frodo & B! I bo & Sam \\
Frodel PEilbol Bs5m Frodp & Bilbo & Sam \\

\hhl'i ne{| b: ===:b| } —

\end{t abul ar}

\begi n{tabular}{]||c|c|c|]|}

\hhline{|t:===:t]}

Frodo & Bilbo & Sam \\
Frodo | Bilbo | Sam \hl'i ne —
Frodo | Bilbo | Sam Frodo & Bilbo & Sam \\

\hhl'i ne{| b: ===: b| }

\end{t abul ar}

\begi n{tabular}{]||c|c|c|]|}

\hhline{|t:===:t]}

Frodo & Bilbo & Sam \\
Frodo | Bilbo | Sam \hhline{||--]]} —
Frodo | Bilbo | Sam Frodo & Bilbo & Sam\\

\hhl'i ne{]| b: ===: b| }

\end{t abul ar}

\begi n{tabular}{||c||c||c]|} —

\hhline{|t:===:t]}
i Frodo & Bilbo & Sam\\
Frodo | | Bilbo | [ Sam \hl i neg| | === |} o
Frodo | [ Bilbo [ | Sam Frodp & Bilbo & Sam \\
\hhl'i ne{]| b: ===: b| }

\end{t abul ar}

\begi n{tabular}{]||c||c]|c|]|}

\hhline{|t:===:t]}
i Frodo & Bilbo & Sam\\
Frodo Bilbo Sam \hhi i ne{| | =#=#=| | } _
Frodo Bilbo Sam Frodo & Bilbo & Sam \\
\hhl'i ne{]| b: ===: b| }

\end{t abul ar}

\begi n{tabular}{]||c||c|]|c|]|}

\hhline{|t:=:t:=:t:=:t]} —
- Frodo & Bilbo & Sam
| Frodo | [ Bilbo | | Sam | \hhline{|::::=::=:|}\\ —
[Frodo | [Bilbo | [Sam | Frodp & Bilbo & Sam \\
\hhl'i ne{| b: =: b: =: b: =: b] } —
\end{t abul ar}
\begi n{tabular}{]||c||c]]|c|]|}
\hhline{|t:=t:=:t:=:t]}
- Frodo & Bilbo & Sam \\
| Frodo | | Bilbo | | Sam | \hhline{|:=:] |:=1} -
; Frodo & Bilbo & Sam \\
Frodo Bilbo Sam
\hhl'i ne{| b: =: b: =: b: =: b] }

\end{t abul ar}

Abhildiina &7 Taballean mit | inien dee hhlina-Palk atoac
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244 Vertikale Ausrichtung eines Spalteneintragsmit dem multirow-Paket

DasPaket multirow stellt einen gleichnamigen Befehl zur Verfilgung um Spalteneintrége, diesich tber
mehrere Zeilen erstrecken, vertikal zu positionieren.

Dazu verwendet der Befehl mehrere Parameter:

\nul tirow{#zeilen}{spaltenbreite}{zelleninhalt}

\begi n{tabular}{|c|l]1]}

\hl'i ne

\multirow{4}{3cn}{Die Gefahrten} & Frodo & Bilbo \\

& Sam & Legol as \\

& Aragorn & Gandal f \\

& Galadriel & Gnli \\

\hl'i ne

\mul tirow{3}{3cn}[0.5cn] {Die zwei Turnme} & Boromir & Saruman \\
& Kankra & Gol | um \\

& Baunbart & Ugl uk \\

\hl'i ne

\mul tirow{4}{3cn}[-1cni{D e Ruckkehr des Konigs} & Feanor & Faramr \\
& Sauron & Hador \\

& Ungol i ant & Fangorn \\

& Finglas & Fladrif \\

\hl'i ne

\end{t abul ar}

Frodo Bilbo
. . Sam Legolas
Ll iz Aragorn ngldalf
Galadriel | Gimli
Diezwer Turme Boromir Saruman
Kankra Gollum
Baumbart | Ugluk
Feanor Faramir
Sauron Hador
Die Riickkehr des Ungoliant | Fangorn
Konigs Finglas Fladrif

Abbildung 68: Tabellen mit vertikal positionierten Spalten mit dem multirow-Paketes
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Mit einer Reihe von Paketen kdnnen Sie diverse Objekte, zum Beispiel Abbildung oder Tabellen, mit-
tenineinen Text positionierenund das Obj ekt sozusagen von dem Text umflief3en |assen. Dabel miissen
Sie unterscheiden, ob Sie das Objekt nur am Textrand oder mittendrin plazieren mochten, ob die Ab-
bildungen und Tabellen durchnumeriert und eventuell in ein Verzei chnis aufgenommen werden sollen
und ob die Objekte durch IThr Dokument wandern dirfen oder nicht.

25.1 Erstellen von Fenstern mit dem picinpar-Paket

picinpar ist ein Paket, das Ihnen die Moglichkeit gibt, ein beliebiges Objekt mitten im Fliefdtext zu
plazieren. Dieses Objekt wandert jedoch nicht durch Ihren Text, kann aber einen beschreibenden Ab-
bildungstext enthalten. Dazu bendtigen Sie den Befehl

\ begi n{w ndow} [ #zei | en-vor, posi tion, obj ekt, erkl ]
absat zi nhal t

\ end{wi ndow}

Sie kdnnen also genau festlegen, wieviele Zeilen Text oberhalb Ihres Objektes ausgegeben werden
sollen; Sie bestimmen die Position innerhalb des Absatzes, also ob links-, rechtsbiindig oder zentriert
und geben schliefdlich noch den Inhalt des Objektesan. AlsErklarung konnen Sie el ne Bildunterschrift
hinzufligen.

Zusétzlich stellt Thnen das Paket die Umgebungenf i gwi ndowundt abwi ndow zur Verfigung, mit
denen Siedhnlichenumerierte Abbildungenund Tabellen erstellen, wie mit den Umgebungenf i gur e
undt abl e; alerdings gleiten die so definierten Objekte ebenfalls nicht durch Ihren Text. Der Kom-
mandoaufbau ist identisch mit der oben beschriebenenwi hdows-Umgebung. Wollen Sie numerierte
Abbildungen sowohl mit f i gwi ndow, alsauch mit f i gur e erstellen, so kann das zu Problemen in
der korrekten Reihenfolge lhrer Abbildungen und Tabellen fihren.



122 25 TEXTUMFLOSSENE GEBILDE

Ein einfaches Beispiel fur die Erstellung eines picinpar-Objektes:

\begi n{w ndow} [ 2, c, \f box{ \par box{4cn} {\tiny

Eh Erz ward gefunden und Baum gefdal It, \\

Al's jung unterm Monde lag die Wlt, \\

Eh Ring ward geschm edet, war Er schon alt, \\

Eh Unheil erweckt, ging Er umimWald. }},{\centering El b-Lied}]

Gandal f lachte |ange und frohlich.,Die Baune?* frage er. ,Nein, ich sehe

den Wald ebenso deutlich wie Ihr. Aber das ist keine Tat von mr. Das ist

etwas, das Uber den Rat der Wisen hinausgeht. Besser als nein Plan und
sogar besser als neine Hoffnung ...
\end{w ndow}

Gandalf lachte lange und frohlich., Die Baume?* frage er. ,,Nein, ich sehe den Wald ebenso deutlich wie
Ihr. Aber dasist keine Tat von mir. Das ist etwas, das Uber den Rat der Weisen hinausgeht. Besser als mein

Plan und sogar besser als meine [n e, ward gefunden und Baum geralt, Hoffnung hat sich der Ausgang
erwiesen.“ ,Esist keine Zauberei, éﬁlséfgg;f;zfgggﬁee&gg&;f;hm at sondern eine weit dtere Macht®,
sagte Gandalf. ,Eine Macht, die | enunneil ewecks, ging Er umimwad. auf der Erde wandelte, ehe der Elb
sang oder der Hammer erklang”. »und was mag die Losung Eures
Rétsels sein?* fragte Theoden. ,, Elb-Lied ~Wenn lhr das erfahren wallt,

solltet Thr mit mir nach Isengart kommen®, antwortete Gandalf. ,Nach Isengart?‘ riefen sie. , Ja“, sagte
Gandalf. , Ich kehre nach Isengart zuriick, und wer will, mag mit mir kommen. Dort werden wir vielleicht
seltsame Dinge sehen.”

+Aber es gibt nicht genug Méanner in der Mark, nicht einmal, wenn sie alle herangeholt und von Wunden
und Miidigkeit geheilt waren, um Sarumans Feste anzugreifen”, sage Theoden.

Abbildung 69: Textumflossene Objekte mit dem picinpar-Paket

25.2 Gleitobjekteam Seitenrand mit dem floatfig-Paket

floatfig stellt Ihnen eine Umgebung

\ begi n{fl oati ngfigure}{breite}

\'end{fl oati ngfigure}

zur Verfigung, diegenausowiedief i gur e-Umgebung zu benutzenist. Eswerden gleitende Objekte
erzeugt, die mit Bildunterschriften versehen werden konnen. Der Unterschied ist, dai3 die Umgebung
fl oat i ngfi gur e dasBild an den Seitenrand setzt und, falls Platz vorhandenist, daneben Flief3text

schreibt. Beide Umgebungen kdnnen kombiniert und abwechselnd benutzt werden.



25.2

Gleitobjekte am Seitenrand mit dem fl oatfig-Paket 123

\initfloatingfigs

Eine Weile ritten sie schweigend weiter; aber Legolas schaute inmer von
einer Seite zur anderen und hatte oft angehalten, um auf die Gerausche des
Wal des zu | auschen, wenn G nmi es erlaubt hatte.

\begi n{fl oati ngfi gure}{3cn}
\epsfig{fil e=hobbit.ps,w dt h=3cn}
\end{fl oatingfi gure}

.Das sind die seltsansten Baune, die ich je gesehen haben“, sagte er.
,und ich habe so manche Ei che aus der Eichel bis zum Siechtum des Alters
her anwachsen sehen ...

Fine Weile ritten sie schweigend weiter; aber Legolas schaute immer von
einer Seite zur anderen und hétte oft angehalten, um auf die Gerdusche des
Waldes zu lauschen, wenn Gimli es erlaubt hitte.

) Das sind die seltsamsten Biume, die ich je gese-
o hen haben®, sagte er. ,,Und ich habe so manche
Eiche aus der Eichel bis zum Siechtum des Al-
ters heranwachssen sehen. Ich wilnschte, ich hitte
jetzt Mufle, um unter ihnen herumzuwandern: sie
haben Stimmen, und mit der Zeit kdnnte ich viel-
leicht ihre Gedanken verstehen.” ,Nein, nein“ sag-
“te Gimli. ,,Wir wollen sie in Ruhe lassen. Ich er-
rate ihre Gedanken schon: Hafl auf alles, was auf zwei Beinen geht; und ihr
Gespriach dreht sich um Zermalmen und Erdrosseln.”

Abbildung 70: Gleitobjekte am Seitenrand mit dem floatfig-Paket

Was Sie bei der Verwendung beachten sollten:

Direkt hinter dem Befehl \ begi n{ docunent } sollten Sie zur Initialisierung den Befehl

\initfloatingfigs

setzen.

Bildunterschriften konnen Sie mit dem tiblichen\ capt i on-Befehl erzeugen.
Setzen Sie Umgebung zwischen zwei Absitze, also mit Leerzeilen davor und dahinter.
Die Abbildung erscheint auf geraden Seiten links und auf ungeraden Seiten rechts.

In zwei spaltigen Umgebungen konnen Sie das Paket nicht benutzen.
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25.3 Nichtgleitende Objekteam Seitenrand mit dem wrapfig-Paket

wrapfig ist ein Paket, das Ihnen die Umgebung

\ begi n{wr apfi gure}{position}{breite}

\ end{w apfi gur e}

zur Verfiugung stellt.

Was Sie bei dieser Umgebung beachten sollten:

¢ Setzen Sie zwischen die Umgebung und den Text des umflief3enden Absatzes moglichst keine
Leerzele.

¢ Die Umgebung kann innerhalb von zweispaltigem Text benutzt werden.

¢ Sie konnen die Abbildung mit Hilfe des Positionsparameters, der die Werte | und r enthalten
darf, wahlweise rechts oder links am Seitenrand plazieren.

¢ Sie konnen auch hier eine Bildunterschrift verwenden.

¢ Die Abbildunggleitet nicht durch Ihr Dokument. Deshalb sollten Sie auch hier bei Mischformen
mit Gleitobjekten vorsichtig sein.

25.4 Geschachtelte Abbildungen mit dem subfigure-Paket

Benotigen Siein einer Abbildung weitere Abbildungen mit eigenen Bildunterschriften, so kdnnen Sie
dafuir das Paket subfigure verwenden. Dieses Paket bietet Ihnen den Befehl

\'subfigure[Bildunterschrift]{Abbil dung}

Ein Beispid:
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\subfigure[ein 6cm grolRer Hobbit]{\epsfig{file=hobbit.ps,w dth=6cmn}}
\hspace*{0. 5cn}

\subfigure[ein 4cm groflRer Hobbit]{\epsfig{file=hobbit.ps,w dth=4cm}}
\hspace*{0. 5cn}

\subfi gure[2cni {\epsfi g{fil e=hobbit.ps, wi dt h=2cn}}

X

(a) ein 6cm grof3er Hobbit (b) ein 4cm grofer Hobbit (c) 2cm

Abbildung 71: Geschachtelte Abbildungen mit dem subfigure-Paket
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26 Schriften — weitere Zeichensatze und Familien

Computer Modern Wenn Sie Ihr Dokument mit IATEX erstellen, so wird standardmalig der Zei-
chensatz Computer Modern benutzt. Diese Zeichenkodierung haben Sie bereits in der Einfuhrungs-
broschiire zusammen mit den moglichen Gewichtungen und Formen kennengelernt. Hier noch einmal
die Ubersicht:

Computer Modern Fonts, Encoding: OT1, T1
family | series | shape Beispiel
cmr m n,it,d, sc, u || Computer Modern Roman
cmr b n Computer Modern Roman bold
cmr bx n, it,d Computer Modern Roman bold extended ttalic
cmss m n, s Computer SansSerif slanted
cmss bx n Computer Modern SansSerif bold extended
cmss shc n Computer Modern SansSerif semibold condensed
cmitt m n,it, dl, sc CoMPUTER MODERN TYPEWRITER KAPITALCHEN
cmfib | m n FlbonaCCI
cmfr m n, it Computer Modern Funny Roman
cmdh | m n Computer Modern Dunhill

Fir die Auswahl einer ganz bestimmten Schrift verwenden Sie die Befehle

\ f ont encodi ng{ code}
\fontfam ly{famlie} \fontseries{serie} \fontshape{fornt
\ fontsi ze{groesse}{zei | enabst and}
\'sel ect f ont

also zum Beispid:

\fontencodi ng{ OT1} \fontfam | y{cntt}
\fontseries{n}\fontshape{sc}
\fontsize{14. 4}{16pt}

\sel ect f ont

DIES IST EINE TYPEWRITER-SCHRIFT IN KAPITALCHEN
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DC-Fonts Die oben aufgefiihrten Schriftfamilien sind nicht nur in der Kodierung OT1!!, sondern
auch in der Kodierung T1 verfiigbar. Bei Verwendung dieses Zeichensatzes arbeiten Sie automatisch

mit den DC-Fonts, die eine ganze Reihe sogenannter diakritischer Zeichen enthalten. Dazu gehoren
nicht nur die deutschen Umlaute, sondern auch besonderen Zeichen vieler anderer Sprachen. Zur Aus-
wahl der DC-Fontskdnnen Siedie oben beschriebenen Kommandosbenutzenund\ f ont encodi ng{ T1}
verwenden; zur vereinfachten Auswahl der K odierungstabellekodnnen Sie stattdessen den Befehl

\ usepackage{t lenc}

benutzen.

PostScript-Schriften  Vorausgesetzt Sieverfiigen Uber el nen Post Scri pt-fahi gen Laserdrucker, sokon-
nen Sie auch die Adobe-Firmware-Zeichensatze benutzen. Dazu gehdren Schriften wie zum Beispiel
TimesRoman, AvantGarde und NewCenturySchoolBook. Desweiteren konnen Sie Software-Zei-
chensatze benutzen, die aber teilwei seLizenzprodukte und deshal b kostenpflichtigsind. Frei verfigbar
sind aber zum Beispidl die Pifonts, mit denen die sogenannten ZapfDingbats erzeugt werden konnen.

Zunachst wollen wir uns aber sechs PostScript-Schriften naher ansehen: IATEX stellt Thnen die Pakete

times
avant
bookman
newcent
palatino
helvet

zur Verfugung. Binden Sie eines der Pakete mit\ usepackage inlhr Dokument ein, so wird furr das
gesamte Dokument die ausgewahlte Schrift verwendet.

Zunéchst ein Vergleich der PostScript-Schriften zu den herkommlichen Schriften:

Schrift Ausgabe

Roman Schriftvergleich
Timesroman Schriftvergleich
Palatino Schriftvergleich
NewCenturySchoolbook | Schriftvergleich
Bookman Schriftvergleich
SansSerif Schriftvergleich
Helvetica Schriftvergleich
AvantGard Schriftvergleich
Typewriter Schriftvergleich
Courier Schriftvergleich

" Dasist der Computer-Modern-Zeichensatz
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Je nachdem wel che Schrift Sie ausgewahlt und eingebunden haben, wird bel Verwendung der Befehle
\textsf und\texttt auf dieentsprechende PostScript-Schrift umgestellt.

Siekonnen die PostScript-Schriften jedoch auch gezielt furr einzel ne Textabschnitteeinsetzen. Danniist
essinnvoll, den Schriftnamen direkt Uber \ f ont f anmi | y{schri ft}\ sel ect f ont zubenutzen.
Die Namen der Schriftfamilien konnen Sie der nachfolgenden Tabelle entnehmen.

Schrift Familie
TimesRoman pt m
Palatino ppl!
NewCenturySchoolBook | pnc
Bookman pbk
Helvetica phv
AvantGarde pag
Courier pcr

Allen Schriften existieren mit den Gewichten medium mund boldface b, Helveticaverfigt zusétzlich
Uber condensed ¢ und boldcondensed bc. Fur die Serifen-Familien konnen Sie die Formen normal
nunditalici t benutzen und fur die serifenlosen und Typwriter-Schriften die Formen normal n und
slanted sl . Die Zeichensatze konnen Sie Uber \ f ont encodi ng{ OT1} oder T1 ansprechen.

Der PostScript-Pifont  Sicherlich haben Sie auch schon von den sogenannten ZapfDingbats'? ge-
hort, einer Reihe von Sonderzei chen, die nach Einbindung des Paketes pifont benutzt werden konnen.

Zwei Befehle stehen Ihnen dazu zur Verfigung:

\ di ng{ numer}
\ Pi synbol {f ont nane} { numrer }

Der erste Befehl dient zum Einbinden der ZapfDingbats, der zweite ist etwas algemeiner gehaten
und kann unter Angabe der entsprechenden Zeichenfamilie auch Zeichen des PostScript-Symbol fonts
ausgeben.

Beispiele:

\ di ng{ 94} O

\ Pi synbol { pzd} {94} O (ZapfDingBats)

\ Pi synbol { psy} {94} O (PostScript-Font Symbol)

12 entworfen von Hermann Zapf, einem weltweit bekannten deutschen Zeichensatzdesigner
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Mit dem Befehl \ di ngl i ne kdnnen Sie auf}erdem eine ganze Zeile mit dem ausgewshlten Symbol
fullen.

\ di ngl i ne{36}

erzeugt zum Beispiel
OOooo0O0obOOobOO0oobOooU0obOoooobooDoooo

Die grof3e Frage ist demnach, wel ches Zeichen verbirgt sich hinter welcher Nummer in den einzelnen
Fonts. Sehen Sie sich dazu die Tabellen auf der folgenden Seite an.

Weitere Schriftpakete Einigeweitere Paketefir SchriftenwieFrakturen (oldgerm), Sitterlin(suettlin)
und die Initialen wurden jaschon in der Einfilhrungsbroschiire vorgestellt. Es existieren aber zusatz-
lich noch Pakete unter anderem zur Erstellung von

¢ internationaler Lautschrift

¢ Strichcode (Barcode)

e astronomische Symbole (Tierkreiszeichen), zum Beispiel v Y
¢ Runen (RMIMY7<NRIFT)

¢ Schachsymbole

¢ Musiknotensatz

e Sudarabisch ONMXYAYDOXXYL)

e USW.
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Die Zeichen des ZapfDingBats:

32 33 0| 34 O| 3 O| 3 O] 37 O| 38 O] 39 O
40 O | 41 O 42 0O| 43 O| 4 0O 4 0O | 46 O | 47 O] 48 0O | 49 O
50 O | 51 O| 52 O| 53 O| 54 O| 55 0O 5 0O| 57 O| 5 0O 5 O
60 O | 61 DO| 62 DO| 63 O| 64 O| 65 O | 66 O | 67 O | 68 O | 69 O
70 0| 70 0| 72 O| 73 O| 74 O)| 75 0O| 7 O 77 O] 78 O| 79 O
80 O | 8 O| 8 DO| 8 0O| 8 O| 86 O| 8 0O| 8 O | 8 O| 8 O
90 O| 99 O| 92 0O 93 O] 94 O| 9 O| 9% O 97 O| 98 O| 9 O

100 O |101 O |102 O |103 O |104 0O |105 O |106 O |107 O | 108 e | 109 O
110 = | 111 O | 112 O | 113 O | 114 O | 115 A |16 v | 117 O | 118 O | 119 >
120 0121 D122 0O|123 0O|124 0O|125 O

161 O |162 O |163 DO |164 O | 165 O | 166 O | 167 O | 168 & | 169 ¢
170 v | 171 & |172 DO | 173 O |174 0O |175 O | 176 0O |177 O | 178 0O | 179 O
180 O |181 DO |18 DO | 183 O |18 0O |18 O |18 0O |187 O |18 0O | 189 O
190 O |191 DO |192 O | 193 O | 194 0O |195 O |19 0O |197 O |198 0O | 199 O
200 O |201 O[22 0O |203 0|24 0O |205 O|206 0|27 0O |208 O|209 O
20 O |211 O |212 0O |2183 - |214 oo | 215 ¢ | 216 O |217 0O |218 0O |219 O
220 0O 221 O | 222 0O | 223 O |224 0O |25 0|26 0O |227 0|28 0129 O
230 0O 231 0|23 0O |23 O |23 0O |23 0|23 0O |23 0|23 0|23 O

241 0O | 242 DO | 243 0O | 244 0O | 245 0O | 246 0O | 247 0O | 248 0O | 249 O
250 O | 251 O | 252 O | 253 O |254 O

Die Zeichen des PostScript-Fonts Symbol:

32 3 ! 3 0| 35 # | 36 O] 37 % | 38 & | 39 O
0 (| 4 ) 42 0| 43 + | 44 45 - | 46 47 /| 48 0| 49 1
50 2| 51 3| 52 4| 53 5| 54 6| 5 7| 5 8| 57 9| 58 59
60 < | 61 =| 62 > | 63 ? | 64 O| 65 A | 66 B | 67 X | 68 A | 69 E
70 o | 71 r | 72 H| 73 | 74 9| 75 K| 76 A| 77 M| 78 N| 79 O
80 M| 8 ©| 8 P | 8 = | 8 T| 86 Y| 86 c¢c| 8 Q| 8 =| 8 W
90 z | 91 | 92 DO| 93 ]| 9 O] 9 _ | 9% ~ | 97 al 98 pB| 9 ¥
100 & [101 € [102 ¢ |103 vy |104 n | 105 1 | 106 ¢ | 107 k | 108 A | 109
110 v | 111 o | 112 m | 113 6 | 114 p | 115 o | 116 T | 117 v | 118 w119
120 & [121 ¢ |12 C | 123 { |124 | | 125 }
161 Y | 162 ' | 163 < |164 / | 165 o« | 166 f | 167 & | 168 ¢ | 169 ¥
170 & | 171 o | 172 < | 173 1 | 174 | 175 + | 176 ° | 177 + | 178 " | 179 =
180 x | 181 O | 182 o9 | 183 =« | 184 <+ |18 =z |18 = | 187 = | 188 189 O
190 O (191 DO |192 0O |193 DO |194 0O | 195 O |19 O |197 0O |[198 0O |19 n
200 O | 2010 O |22 0|23 DO|204 0O |205 O|206 0|27 0|28 0|29 O
20 O | 211 O |212 O |213 [1|214 v | 215 0O|216 -~ |217 O|218 O |219 o
220 0O | 221 0O | 222 O |223 O|224 ¢ | 225 0O|226 O|227 0|28 0O]29 5%
230 0| 231 0|23 0|23 0O|234 0O|23% [DO|23 0O|237 O|23 0|29 O
241 0| 242 [ | 243 [ | 244 0O | 245 | | 246 0| 247 0| 248 0| 249 O
250 O |251 O|252 DO |253 O] 254 O
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27 Bel IATEX gehtsrund — grau und bunt

Dasletzte Kapitel dieser Broschiire mochte Ihnen die Moglichkeit vorstellen, Hervorhebungen durch
graue Hintergrundschattierungen und Gestaltungen durch Farben vorzunehmen. Dazu kdnnen Sie un-
ter anderem das Peaket color benutzen. Es bietet |hnen die Moglichkeit, bereits vordefinierte Farben
oder auch sel bstgemi schteFarben zu benutzen. Fur Schwarz-/Wei 3druck kann man natiirlich auch Grau-
schattierungen verwenden.

Zum Farbdrucken eines Textes konnen Sie den Befehl

\textcol or{farbe}{text}

benutzen. Verwenden Sie keinesel bstdefinierten Farben, so konnen SiealsFarbnamenbl ack, whi t e,
bl ue, green, red, yellow, cyanundmnagenta einsetzen.

Mit

\ pagecol or {f ar be}

bestimmen Sie die Hintergrundfarbe der aktuellen und aller nachfolgenden Seiten.

Die Befehle

\ col or box{farbe}{text}
\ f col or box{rahnenfar be}{farbe}{text}

erzeugen Boxen in der angegebenen Hintergrundfarbe, wobei der zweite Befehl zusazlich einen farb-
lich gestalteten Rahmen um die Box setzt.

Schliefdlich konnen Sie mit dem Befehl

\ defi necol or{farbe}{farbnodel | } {wert}

eigene Farben zusammenmischen, wobei dazu all erdingsschon ein wenig Geschick und Ubung gehort.

In einem Beispiel soll IThnen die Verwendung der obigen Befehle gezeigt werden:



134 27 BEI IATEX GEHTS RUND — GRAU UND BUNT

\textcol or{cyan}{Frodo |ag mt dem Gesich nach oben, auf dem Boden, und das
\t ext col or { bl ack} {Unget un} beugte ...}

\col or box{ bl ack}{\parbox{13cn} {\t extcol or{white}{A's er herbeisturzte, sah
er, dalR ... }}}

\def i necol or {dunkel grau} {gray}{0. 55}
\defi necol or{hel |l grau}{gray}{0. 85}

\f col or box{dunkel grau}{hel | grau}{\par box{13cn} {Zwi schen Sam und Frodo | ag,
auf dem ...

H}

Frodo lag mit dem Gesich nach oben, auf dem Boden, und das Ungetiim beugte sich tiber ihn, so versessen
auf sein Opfer, dal3 esauf Sam und sein Rufen nicht achtete, bis er ganz nahe war.

Als er herbeistirzte, sah er, dal3 Frodo schon gefesselt war, die gewaltigen Spinnfaden umwanden ihn
von den Knocheln bis zur Schulter, und das Ungetiim begann, ihn mit seinen grofRen Vorderpfoten halb

hochzuheben und halb wegzuschleifen.

Zwischen Sam und Frodo lag, auf dem Boden schimmernd, Frodos Elbenklinge, wo sieihm nutzlos aus
der Hand gefallen war. Sam nahm sich nicht die Zeit, um zu Uiberlegen, was zu tun sei, oder ob er tapfer
oder treu oder zornerfillt sei.

Abbildung 72: (Graue) Farben mit dem color-Paket

Noch eine Erklaung zu dem\ def i necol or -Befehl:

Sie haben drei Moglichkeiten, Uber Farbmodelle eine eigene Farbe zu definieren:

1. mit dem Farbmodell gray: Sie konnen einen Grauwert angeben, der aus einer Zahl zwischen 0
und 1 besteht. Dabei steht O fur Schwarz und 1 fir Wei (3. Je naher Ihre Zahl also bei 1 liegt, umso
heller wird die Graustufe und umgekehrt.

2. mit dem Farbmodell RGB: Hierbei kdnnen Sie einen Farbanteil von Rot, Griin und Blau mi-
schen. FUr jede Farbeist wieder eine Angabevon 0-1 moglich, die die Farbstarke wiederspi egelt.
Alledrei Zahlen werden durch Kommata voneinandergetrennt.

3. mit dem Farbmodell CMYK: Hierbel werden die Farben Cyan, Magenta, Yellow und Schwarz
in den entsprechenden Anteilen, die wieder zwischen 0 und 1 liegen kdnnen, gemischt.

Wenn Sie nun mit Erfolg Ihre Lieblingsfarben zusammengemischt haben, sind Sie auch gleichzeitig
am Ende dieser Broschiire angelangt.

Viel Spald mit den neuen IATEX -Erkenntni ssen.
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M athematische Symbole

M athematische Akzente
\ hat { a}
\acut e{a}
\ bar {a}

\ dot { a}

\ breve{a}
\ check{a}
\ grave{a}
\vec{a}

\ ddot { a}
\tilde{a}

Grof3e Begrenzer
\ r noust ache
\ | noust ache
\rgroup

\I group

\arrowert
\ Arrowert
\ bracevert

M athematische Gebilde
\wi detil de{abc}

\'wi dehat {abc}

\overl eftarrow{abc}
\overrightarrowf abc}
\overline{abc}
\'under | i ne{abc}

\ over brace{abc}
\ under br ace{abc}

f 1

Binare Symbole
\'l hd

\rhd

\'unl hd

\'unr hd

IA A IV WV

Die nachfolgenden Zeichen stehen nur nach
Einbindung von amssymb zur Verfiigung

Pfeile

\ dashri ghtarrow

\ dashl ef tarrow
\leftleftarrows
\leftrightarrows

\ LI eftarrow

\ t woheadl| eftarrow
\leftarrowtail

\ I ooparrow eft

\l eftri ght har poons
\curvearrow eft
\circlearrow eft

\ Lsh

\ upupar r ows

\ uphar poonl ef t

\ downhar poonl ef t
\nul ti map

\l eftrightsquigarrow
\rightrightarrows
\rightleftarrows

\ t woheadri ght arr ow
\rightarrow ail

\' | ooparrowr i ght
\rightl eftharpoons
\ curvearrow i ght
\circlearrowight

\ Rsh

\ downdownar r ows

\ uphar poonri ght

\ downhar poonr i ght
\right squi garrow
\nl eftarrow
\'nrightarrow

\ nLeftarrow

\ nRi ght arr ow

|
1
+

*
|
I

| R A (A S G e S T | R S U S N A )

$ 4+t - == >C 0D
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i \ gt rdot >
\nleftrightarrow o \g
. >
\nLeftrightarrow <& 999
. _ _ \gtrless Z
Binare Operationssymbole und Negation
\gtreql ess Z
\leqq < S
\gtreqql ess =
\'| egsl ant < _ <
\eqcirc ==
\eqgsl antl ess z _
_ \circeq =
\'l esssim < _ N
\triangl eq =
\'| essappr ox = _ _
N \'t hi cksim ~
\ appr oxeq ~ _
\ t hi ckappr ox ~
\ | essdot < \ . 5
supset e 2
I <« p qq =4
\ Supset 3
\l essgtr <
< \ sgsupset |
\l esseqgtr S
z \'succcurl yeq =
\ | esseqqgtr =
= \curl yeqgsucc =
\ dot eqdot = _
.. \'succsim >
\ri si ngdot seq = ~
. \ succappr ox =
\fallingdotseq = \ Cri Leriaht ~
_ vartriangleri >
\ backsi m - L g htg
ri angl eri e >
\ backsi meq © g d a -
\ Vdash I+
\ subset eqq - _
- \'shortm d |
\ Subset S
\'shortparall el I
\ sgsubset C
\ bet ween )
\ preccurlyeq < _
\pitchfork M
\curl yegprec =<
) \varpropto o
\precsim = _
\ bl acktriangl el eft <
\ pr ecappr ox 3
_ ~ \therefore
\vartriangl el eft < .
_ \ backepsil on B}
\trianglelefteq g \bl acktri Leriaht
acktriangl eri >
\ vDash = g g
\ because x
\ Wdash lIF
) \nl ess £
\smal I snile — ni
nle
\'smal | f r own ~ q 7
\ nl egsl ant %
\ bunpeq =~
\ nl eqq it
\ Bunpeq =
\' | neq <
\ geqq > g
\' I neqq S
\ geqgsl ant >
\Ivertneqq <
\egslantgtr > _
_ \Insim <
\gtrsim > N z
nappr ox
\ gt r appr ox > PP #
~ \ nprec £
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\ npreceq

\ precnsim

\ pr ecnappr ox
\nsim
\nshortmd
\nmid

\ nvdash

\ nvDash
\ntriangleleft
\ nsubset eq

\ subset neq

\ var subset neq
\ngtr

\ ngeq

\ ngegsl ant

\ ngeqq

\ gneq

\ gheqq

\ gvertneqq
\gnsim

\ gnappr ox

\ nsucc

\ nsucceq

\ nsucceq
\'succnsim

\ succnappr ox

\ ncong

\ nshortparall el
\ nparal | el

\ nvDash

\ nVDash
\'ntriangl eright
\ntriangl eri ghteq
\ nsupset eq

\ nsupset eqq

\ supset neq

\ var supset neq
\ supset neqq

\ var supset neqq

T VA RA A

T U U U TR el I 0 O == = RRY Y L L K RV 2V HV KBV IV IR B Y D N R A R R~ ~

Weitere Binarsymbole
\ dot pl us
\smal | set mi nus
\ Cap

\ Cup

\ bar wedge

\ veebar

\ doubl ebar wedge
\ boxm nus

\ boxti mes

\ boxdot

\ boxpl us

\ di vi deonti nes
\Itines

\rtines
\leftthreetines
\rightthreetines
\ curl ywedge
\curlyvee

\ ci rcl eddash

\ ci rcl edast
\circledcirc

\ cent er dot
\interca

Weitere Sonder zeichen
\ hbar

\ hsl ash
\vartriangl e
\triangl edown
\'square

\ I ozenge
\circledS
\angl e

\ neasur edangl e
\ nexi sts

\ mho

\ backpri e

\ var not hi ng

\ bl acktriangl e

\ bl ackt ri angl edown

5 / +

@© @ O < = > Y X X x B OX O >Ii< > E

—

S AN o Oa b >

-

4 » O
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\ bl acksquar e

\ bl ackl ozenge

\ bi gstar

\ spheri cal angl e
\ conpl enment
\eth

\ di agup

\ di agdown
Begrenzungssymbole
\'ul cor ner

\'ur cor ner

\I'l corner
\Ircorner

Griechisch/Hebraisch-Zusatz

\ di gamma
\ var kappa
\ beth

\ dal eth

\ gi nel

SN oA % e H

~

L

_

F

I N I



I ndex

>, 115

<, 115

*, 52

\,,90

\-, 98
l,78,115
\:,90

\;,90

#,64

&, 54

\(, 15

\), 15

\-, 27

\[, 15

\], 15

\\, 54
\\*[abstand], 28
\\[abstand], 28
| , 52

@52

a4, 19

adpaper, 19

adwide, 19

a5, 19

abpaper, 19

Absatz-Modus, 15

absolute Malde, 57

Abstande, 90

\addcont ent sl i ne, 79

\addt ocont ent s, 79

\addt ocount er, 31

\addt ol engt h, 58

alltt, 109

\al ph, 33

al ph, 24

Al ph, 24

\Al ph, 33

amssymb, 93

amstex, 85, 93

\ar abi c, 33

arabi c, 24

Argumente
bewegliche, 16

optionales, 16
Pflicht, 16
array, 115
\arrayrul ewi dt h, 54
\arraystretch, 54
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egnarray*, 89
equation, 31

euler, 93

\evensi demar gi n, 20

ex, 57

\ext er nal docunent, 107
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FuRzeilen, 23, 101

geschachtelte Briiche, 86
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whi t e, 133

wi ndow, 121

wortliche Umgebungen, 109
wrapfig, 124

wr apfigure, 124

\xout , 98
xr, 107

yel | ow, 133

Zahler, 31
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